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Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch

Sie haben sich fiir ein Gerat von Pepperl+Fuchs entschieden. Pepperl+Fuchs
entwickelt, produziert und vertreibt weltweit elektronische Sensoren und
Interface-Bausteine fir den Markt der Automatisierungstechnik.

Bevor Sie dieses Gerat montieren und in Betrieb nehmen, lesen Sie diese
Betriebsanleitung bitte sorgfaltig durch. Die in dieser Betriebsanleitung
enthaltenen Anleitungen und Hinweise dienen dazu, Sie schrittweise durch die
Montage und Inbetriebnahme zu fiihren und so einen stérungsfreien Gebrauch
dieses Produktes sicher zu stellen. Dies ist zu Ihrem Nutzen, da Sie dadurch:

den sicheren Betrieb des Gerates gewahrleisten

den vollen Funktionsumfang des Gerates ausschépfen kénnen
Fehlbedienungen und damit verbundene Stérungen vermeiden
Kosten durch Nutzungsausfall und anfallende Reparaturen vermeiden
die Effektivitat und Wirtschatftlichkeit Ihrer Anlage erhéhen.

Bewahren Sie diese Betriebsanleitung sorgfaltig auf, um sie auch bei spateren
Arbeiten an dem Geréat zur Hand zu haben.

Bitte (iberpriifen Sie nach dem Offnen der Verpackung die Unversehrtheit des
Gerates und die Vollstdndigkeit des Lieferumfangs.

Verwendete Symbole

Dieses Handbuch enthélt die folgenden Symbole:

Hinweis!
Dieses Symbol macht auf eine wichtige Information aufmerksam.

Handlungsanweisung
Neben diesem Symbol finden Sie eine Handlungsanweisung.

Kontakt

Wenn Sie Fragen zum Gerét, Zubehér oder weitergehenden Funktionen haben,
wenden Sie sich bitte an:

Pepperl+Fuchs GmbH
LilienthalstraBe 200

68307 Mannheim

Telefon: 0621 776-1111

Telefax: 0621 776-271111

E-Mail: fa-info@de.pepperl-fuchs.com

[ PEPPERL+FUCHS
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ODT-HH-MAH300
Einleitung

1.1 Konformitatserklarung

Alle Produkte wurden unter Beachtung geltender europaischer Normen und
Richtlinien entwickelt und gefertigt.

Hinweis!
Eine Konformitatserklarung kann beim Hersteller angefordert werden.

1o

Der Hersteller des Produktes, die Pepperl+Fuchs GmbH in 68307 Mannheim,
besitzt ein zertifiziertes Qualitatssicherungssystem geman ISO 9001.

1ISO9001

189945 2010-10
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ODT-HH-MAH300
Sicherheit
2 Sicherheit
Sicherheitsrelevante Symbole

Bestimmungsgemafie Verwendung

Betreiben Sie das Gerat ausschlieBlich wie in dieser Anleitung beschrieben, damit
die sichere Funktion des Gerats und der angeschlossenen Systeme gewahrleistet
ist. Der Schutz von Betriebspersonal und Anlage ist nur gegeben, wenn das Gerét
entsprechend seiner bestimmungsgemaBen Verwendung eingesetzt wird.

Das Handheld dient der Identifikation von 1D- und 2D-Codes und wird
auschlieBlich fur diese Zwecke verwendet. Durch die Flexibilitat bei der
Dekodierung der Codes kénnen Sie das Handheld in vielen Branchen - wie z. B.
der Logistikbranche - verwenden.

2.3 Allgemeine Sicherheitshinweise

Laserprodukt der Klasse 2M
Dieses Handheld ist ein Laserprodukt der Klasse 2M:

189945 2010-10

’ FJPEPPERL+FUCHS



189945 2010-10

Warnung!
Laserstrahlung der Klasse 2M

Die Laserstrahlen des Ziellasers kénnen lhre Augen verletzen.

Die Bestrahlung kann zu Irritationen gerade bei dunkler Umgebung fiihren. Nicht
auf Menschen richten!

Vorsicht: Laserlicht, nicht in den Strahl blicken oder mit optischen Instrumenten
wie Lupen, Mikroskopen, Fernrohren oder Fernglasern betrachten!

Vorsicht: sichtbare und unsichtbare Laserstrahlung, nicht in den Strahl blicken
oder mit optischen Instrumenten wie Lupen, Mikroskopen, Fernrohren oder
Fernglésern betrachten!

Wartung und Reparaturen nur von autorisiertem Servicepersonal durchfiihren
lassen!

Dieser Sicherheitshinweis befindet sich ebenfalls auf der Riickseite des

LASER/LED RADIATION DO NOT
STARE INTO BEAM OR VIEW
DIRECTLY WITH OPTICAL

Handhelds in der Nahe des Akkufachs:

INSTRUMENTS
CLASS 2M LASER/LED PRODUCT
Max Output <1TmW, y:650-700 nm

IEC 60825-1:1993 +A11997 +A2:2001

Warnung!
Laserstrahlung der Klasse 3R

Austretende Laserstrahlen kénnen beim Offnen des Gehauses Ihre Augen
verletzen.

Offnen Sie nicht das Gehause des Handhelds. Wenden Sie sich bei Stérungen an
Pepperl+Fuchs. Vermeiden Sie es, direkt in Laserstrahlung zu blicken.

Dieser Sicherheitshinweis befindet sich zusétzlich im Inneren des Gehauses:
CAUTION - CLASS 3R

LASER RADIATION
WHEN OPEN

AVOID DIRECT EYE
EXPOSURE

Offnen oder verbrennen Sie den Akku nicht und schlieBen Sie ihn nicht kurz. Der
Akku kann sich entzlinden, explodieren, auslaufen oder heif3 werden und Sie
somit verletzen.

Laden Sie den Akku nur mit den zugelassenen Geraten.

[ PEPPERL+FUCHS
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Verwenden Sie ausschlieBlich das empfohlene Originalzubehér.

Die Verantwortung fir das Einhalten der 6rtlich geltenden
Sicherheitsbestimmungen liegt beim Betreiber.

Die Installation und Inbetriebnahme aller Gerate darf nur durch eingewiesenes
Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Eigene Eingriffe und Verédnderungen sind geféhrlich und es erlischt jegliche
Garantie und Herstellerverantwortung. Falls schwerwiegende Stérungen an dem
Gerét auftreten, setzen Sie das Gerét auBer Betrieb. Schiitzen Sie das Gerat
gegen versehentliche Inbetriebnahme. Schicken Sie das Gerat zur Reparatur an
Pepperl+Fuchs.

Batterien und Akkus gehéren nicht in den Hausmiill.

Als Verbraucher sind Sie gesetzlich dazu verpflichtet, gebrauchte Batterien und
Akkus ordnungsgeman zu entsorgen. Sie kénnen lhre alten Batterien und Akkus
bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde oder lberall dort abgeben,
wo Batterien und Akkus der betreffenden Art verkauft werden. Gerne kénnen Sie
Ihre Altbatterien zur Entsorgung auch an uns zurlicksenden. Bitte beachten Sie,
dass dieser Service nur in dem normalem Verbraucherumfang stattfindet. Falls
Sie die Altbatterien zurlicksenden méchten, schicken Sie diese bitte ausreichend
frankiert an unsere Adresse. Die Entsorgung ist selbstverstandlich kostenfrei.

Hinweis!
Entsorgung

Elektronikschrott ist Sondermill. Beachten Sie zu dessen Entsorgung die
einschlagigen Gesetze im jeweiligen Land sowie die 6rtlichen Vorschriften.

[ PEPPERL+FUCHS
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ODT-HH-MAH300
Produktbeschreibung

3 Produktbeschreibung
3.1 Einsatz und Anwendung
3.2 Anzeigen und Bedienelemente

Status-LED
LC-Display
Softkeys
Navigationstasten
Triggertasten
Eingabetasten
Schnittstelle

Fach flr Akku
Lesekopf

© 0O N O O hA WN =

3.2.1 Display

Das Display des Cerats besteht aus verschiedenen Bereichen:

1 Statusleiste
2 Anzeige

189945 2010-10
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Die folgende Tabelle zeigt alle Symbole der Symbolleiste und ihre Bedeutung:

Symbole in der Statusleiste

Symbol

‘ Beschreibung

Ladezustand

Die Kapazitat des Akkus liegt zwischen 50 % und 100 %.

Die Kapazitat des Akkus liegt zwischen 20 % und 50 %.

Die Kapazitat des Akkus liegt zwischen 0 % und 20 %. Laden Sie den
Akku auf.

RO0E

Akku wird geladen.

Verbindungsstatus

L

Das Handheld ist mit einer Schnittstelle verbunden.

Als Schnittstelle ist RS 232 eingestellt.

CEE

Als Schnittstelle ist PS/2 eingestellt.

Als Schnittstelle ist USB eingestellt.

!

u:-i-.'

Als Schnittstelle ist Bluetooth eingestellt.

Dateniibertragung

Dateniibertragung in eine Richtung: Daten werden vom Handheld an
den Rechner gesendet. Eine Antwort vom Rechner ist nicht
erforderlich.

H &

Dateniibertragung in zwei Richtungen: Daten werden vom Handheld
an den Rechner gesendet. Das Handheld wartet anschlieBend auf
eine Antwort vom Rechner.

Keyboard-Modus: Das Handheld ist mittels USB- oder PS/2-
Schnittstelle mit dem Rechner verbunden.

==

Virtueller COM-Port-Modus: Das Handheld emuliert eine RS 232-
Schnittstelle tber die USB-Schnittstelle. Somit ist auch eine
Kommunikation vom Rechner zum Handheld méglich. Eine Antwort
vom Rechner ist nicht erforderlich.

&

Secure Mode

Speicherstatus

0 % bis 25 % des internen Speichers sind belegt.

25 % bis 50 % des internen Speichers sind belegt.

50 % bis 75 % des internen Speichers sind belegt.

75 % bis 100 % des internen Speichers sind belegt.

Der interne Speicher ist voll. Daten kénnen nicht mehr im internen
Speicher gespeichert werden.

Batch-Modus inaktiv. Daten werden nicht im internen Speicher
zwischengespeichert.

[ PEPPERL+FUCHS
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3.2.2

Symbol ‘

Beschreibung

Eingabemodus

Nummerischer Eingabemodus - Daten, die tber die Eingabetasten
eingegeben werden, erscheinen als Ziffern.

Alphabetischer Eingabemodus - Daten, die Uiber die Eingabetasten
eingegeben werden, erscheinen als Buchstaben.

Alphabetischer Eingabemodus - Daten, die Uber die Eingabetasten
eingegeben werden, erscheinen als Kleinbuchstaben.

Symbol-Eingabemodus - Daten, die Uber die Eingabetasten
eingegeben werden, erscheinen als Symbole.

Tastenubersicht

Die folgende Tabelle zeigt alle Tasten des Gerats und deren Benennung:

Auswahltasten

Taste

Benennung

Auswahltaste links

Auswahltaste rechts

Navigationstasten

Taste Benennung
4 Navigationstaste hoch
i Navigationstaste runter
Navigationstaste links
-
Navigationstaste rechts
=
Q Navigationstaste Enter

[ PEPPERL+FUCHS
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Funktionstasten

Taste

Beschreibung

Funktionstaste links
(= Triggertaste links)

Funktionstaste rechts
(= Triggertaste rechts)

Eingabetasten

Modus Modus
Modus "Alphanummerisch | "Alphanummerisch| Modus
Taste "Nummerisch" | GroBbuchstaben" Kleinbuchstaben" "Symbole"
Schaltet zwischen Eingabemodi "Nummerisch", "Alphanummerisch
SHIET /| GroBbuchstaben”, "Alphanummerisch Kleinbuchstaben" und "Symbole" um.
1 space 1 Leerzeichen, 1 Leerzeichen, 1 Leerzeichen
)<_
2 ABC 2 A BC,2 a,b,c2 1*="
3o/ | 3 DEF3 d,ef3 >
4GHI 4 G,H, 14 g, hi 4 #,71
5 JKL 5 J, K L5 ik 1,5 $-@}
6MND 6 M, N, O, 6 m, n, o, 6 % . [~
7 PQ,R,S,7 p,q,ns,7 &/\
J FQBS Leerzeichen
8 TU V8 tuv,8 1]
81UV Leerzeichen
9 W, XY, Z W, X, Y,z (7
909 Leerzeichen
0 0 0 wechselt durch
0c die
verschiedenen
Symbolseiten
CLEAR Bei Dateneingabefeldern: Letztes Zeichen Idschen. Ansonsten: ESC-

Funktion (das Menii wird ohne Ubernahme der aktuellen Einstellungen

verlassen.)

[ PEPPERL+FUCHS
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ODT-HH-MAH300
Produktbeschreibung

3.3 Schnittstellen und Anschliisse

1 8-polige Anschlussbuchse

3.4 Sichtfeld und Auflésung des Handhelds

0,51 mm PDF 417 (50 ct

0,19 mm PDF 417 (50 characters)
0,53 mm Data Matrix (10
0,40 mm PDF 417 (12 ct
0,19 mm Data Matrix (10

100 mm

0,15 mm Data Matrix (Sp

,11 mm Code 39 (8
0,15 mm Code 39 (8 cf

100 mm

,19 mm Code 128 (10 ct

0,32 mm UPC/EAN/JAN (10 ct

0,36 mm Code 128 (8 characters
0,53 mm Code 39 (8 ct

X
0omm 100 mm 200 mm 300 mm 400 mm 500 mm
—_— == —
Nahbereich Neutraler Bereich ~ Fernbereich

3.5 Lieferumfang

= ODT-HH-MAH300
= Kurzanleitung

189945 2010-10
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3.6

3.6.1

3.6.2

3.6.3

3.6.4

16

Zubehor

Fur dieses Handheld gibt es verschiedene Anschlusskabel, Handgriffe,
Halterungen, Akkus und Batterien sowie verschiedenes Zubehdr fir Ladegerate
und Schnittstellen.

Zubehor fir Schnittstellen

Folgendes Schnittstellen-Zubehor ist optional erhaltlich:

Bezeichnung Beschreibung
ODZ-MAH-B15-M3 Bluetooth-Modem (ohne Kabel), eingestellt auf
usB
Handgriffe

Folgende Handgriffe sind optional erhéltlich:

Bezeichnung Beschreibung

ODZ-MAH-GRIP1 Handgriff, ohne Akku

ODZ-MAH-GRIP2 Handgriff, mit integriertem Lithium-lonen-Akku,
Kapazitat 1950 mAh

ODZ-MAH-GRIP3 Handgriff, mit integriertem Lithium-lonen-Akku,
Kapazitat 3900 mAh

Anschlusskabel

Folgende Anschlusskabel sind optional erhéltlich:

Bezeichnung Beschreibung
ODZ-MAH-CAB-B14 Anschlusskabel USB-Schnittstelle, Lange ca.
180 cm
ODZ-MAH-CAB-B14-3.7m Anschlusskabel USB-Schnittstelle, Lange 370 cm
ODZ-MAH-CAB-R2 Anschlusskabel RS 232-Schnittstelle, Lange ca.
120 cm
ODZ-MAH-CAB-R6 Anschlusskabel PS/2-Schnittstelle, Ld&nge 120 cm

Akkus und Batterien

Folgende Akkus sind optional erhéltlich:

Bezeichnung Beschreibung
ODZ-MAH-BAT Lithium-lonen-Akku, Kapazitat 1950 mAh
ODZ-MAH-BLANK Batteriefachabdeckung (bei Kabelbetrieb)

[ PEPPERL+FUCHS
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ODT-HH-MAH300
Produktbeschreibung

3.6.5 Ladegerate
Folgende Ladegerate sind optional erhaltlich:

Bezeichnung Beschreibung

ODZ-MAH200-CHARGER Akku-Ladegerat flr 2 Lithium-lonen-Akkus

ODZ-MAH-CHARGER Akku-Ladeschale fir Handgriffe mit integriertem
Lithium-lonen-Akku

ODZ-MAH200-SUPPLY + Steckernetzteil mit Kabel fir direkten Handheld-

ODZ-MAH-CAB-CHARGE Anschluss

ODZ-MAH-CHARGER-SINGLE Ladegerat fur Handhelds mit eingesetztem Akku
ODZ-MAH-BAT

3.6.6 Halterungen

Folgende Halterungen sind optional erhaltlich:

Bezeichnung Beschreibung

ODZ-MAH300-BRACKET Tischhalterung fir Handhelds

189945 2010-10
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4.2
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Installation

Lagern und Transportieren

Verpacken Sie das Gerat fur Lagerung und Transport sto3sicher und schitzen Sie
es gegen Feuchtigkeit. Optimalen Schutz bietet die Originalverpackung.
Beachten Sie darliber hinaus die zuldssigen Umgebungsbedingungen, die Sie im
Technischen Datenblatt ablesen kénnen.

Vorbereitung

Gerat auspacken

1.

Uberpriifen Sie Verpackung und Inhalt auf Beschadigung.

e Benachrichtigen Sie bei Beschédigung Post bzw. Spediteur und verstandigen Sie
den Lieferanten.

Uberpriifen Sie den Lieferumfang anhand lhrer Bestellung und der Lieferpapiere auf
Vollstandigkeit und Richtigkeit.

L Bei auftretenden Fragen wenden Sie sich bitte an Pepperl+Fuchs.

Bewahren Sie die Originalverpackung fiir den Fall auf, dass das Geréat zu einem spéteren
Zeitpunkt eingelagert oder verschickt werden muss.

Akku einbauen

Um den Akku einzubauen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Drehen Sie den Akku so, wie Sie es der Abbildung entnehmen kdnnen.

Schieben Sie die Kunststofflasche des Akkus in die dafiir vorgesehene Einbuchtung des
Handhelds.

«

[ PEPPERL+FUCHS
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3. Schieben Sie die Arretiervorrichtung nach oben und driicken Sie den Akku hinein.

[ V.

4. Halten Sie den Akku in das Handheld gedriickt und lassen Sie die Arretiervorrichtung
los, damit der Akku einrastet.

) Akku laden
Um den Akku zu laden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Verbinden Sie das Handheld inklusive Akku mit einem Schnittstellenkabel.
2. SchlieBen Sie das Schnittstellenkabel an den eingeschalteten Rechner an.
L9 Wenn das Handheld eingeschaltet ist, kdnnen Sie an den eingeblendeten Symbolen

in der Statusleiste des Handhelds den Ladezustand erkennen. siehe Tabelle "Symbole in
der Statusleiste" auf Seite 12

Hinweis!

Falls Sie das Handheld an einer RS 232-Schnittstelle betreiben, schlieBen Sie
das RS 232-Schnittstellen-Netzteil an die Steckdose an, damit der Akku geladen
wird.

1o

Hinweis!

1o

Volistdndig entladene Akkus

Falls der Akku vollstandig entladen ist, dauert es mindestens 10 Minuten, bis das
Handheld wieder betriebsbereit ist.

[ PEPPERL+FUCHS
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Handgriffmontage

Handgriff mit Kabelanschluss anbringen
Um den Handgriff am Handheld anzubringen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Entfernen Sie ggf. den Akku aus dem Batteriefach des Handhelds.

2. Ziehen Sie vorsichtig den hinteren, flexiblen Teil des Handgriffs, auf dem der Stecker
montiert ist nach unten.

Stecken Sie die Kabelanschlussbuchse am Handheld auf den Stecker am Handgriff.

Schieben Sie die Kunststofflasche des Akkus in die dafiir vorgesehene Einbuchtung am
Handheld.

L Das Handheld ist auf dem Handgriff montiert.

5. Dricken Sie das Handheld behutsam nach unten, bis die Arretiervorrichtung des
Handhelds am Handgriff einrastet.

6. Verbinden Sie das Schnittstellenkabel mit der Kabelanschlussbuchse an der Unterseite
des Handgriffs.

L Das Handheld ist betriebsbereit.
Handgriff mit integriertem Akku anbringen

Fur dieses Handheld ist optional ein Handgriff mit integriertem Akku erhéltlich.
Um den Handgriff am Handheld anzubringen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Entfernen Sie ggf. den Akku aus dem Batteriefach des Handhelds.

2. Schieben Sie die Kunststofflasche des Akkus in die dafiir vorgesehene Einbuchtung am
Handheld.

3. Dricken Sie das Handheld behutsam nach unten, bis die Arretiervorrichtung des
Handhelds am Handgriff einrastet.

L9 Das Handheld ist auf dem Handgriff montiert.

20
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) Schnittstellenkabel gegen versehentliches Herausziehen sichern

Um das Schnittstellenkabel gegen versehentliches Herausziehen zu sichern,
haben Sie die Moglichkeit, eine Schutzkappe anzubringen. Gehen Sie dazu wie
folgt vor:

1. Befestigen Sie das Schnittstellenkabel an der Kabelanschlussbuchse des Handgriffs.

2. Fuhren Sie das Kabel in den Schlitz der Schutzkappe ein und schieben Sie die
Schutzkappe in Richtung der Kabelanschlussbuchse.

3. Achten Sie darauf, die Schutzkappe in der richtigen Position Uber das Schnittstellenkabel
zu schieben.

4. \Verschrauben Sie die Schutzkappe mit dem Handgriff mithilfe der mitgelieferten
Schrauben.

L) Das Schnittstellenkabel ist gegen versehentliches Herausziehen gesichert.
Hinweis!
Hinweis!

1o

Fur eine sichere Montage des Handhelds empfehlen wir, das Handheld mit den
mitgelieferten Schrauben zu fixieren. Dafur befinden sich am unteren Teil des
Handgriffs (siehe Abbildung) zwei Bohrungen.

[ PEPPERL+FUCHS
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ODT-HH-MAH300
Installation

) Handgriff demontieren
Um einen Handgriff zu demontieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Falls Sie das Handheld mit Schrauben am Handagriff fixiert haben, 16sen Sie die Schrau-
ben.

2. Schieben Sie die Arretiervorrichtung in Pfeilrichtung und drlicken Sie das Handheld aus
der Halterung.

L per Handgriff ist demontiert.

189945 2010-10
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5.1
5.1.1

51.2

Inbetriebnahme

Grundlegende Bedienung
Ein- und Ausschalten

) Einschalten des Handhelds

Um das Handheld einzuschalten, gehen Sie wie folgt vor:

Halten Sie fur ca. 1 Sekunde entweder die Funktionstaste links (‘) oder die

Funktionstaste rechts (' ) gedriickt.

L Das Handheld schaltet sich ein.

Hinweis!

[—lo

Das Handheld schaltet ca. 2 Minuten nach dem letzten Tastendruck automatisch
in den Standby-Modus.

Hinweis!

Falls Sie das Gerat an die USB- oder PS/2-Schnittstelle lhres Rechners
anschlieBBen, schaltet sich das Gerat automatisch ein.

[—1o

) Ausschalten des Handhelds

Fuhren Sie 2 Stunden lang keine Aktion an dem Handheld aus, dann schaltet sich
das Handheld automatisch aus.

Navigation durch Menls

Taste Funktion

o 4 Innerhalb von verschiedenen Meniis und
Navigationstaste hoch ( ) UntermenUs hoch blattern

o i Innerhalb von verschiedenen Meniis und
Navigationstaste runter ( ) Untermends runter blattern

g Menus, Unterments und einzelne
Navigationstaste Enter (\88) MenUeintrage wahlen
) Funktion ist mentabhangig.

Auswahltaste links ( ) Meist kdnnen Sie mit dieser Taste einen

Befehl bestéatigen (z. B. OK) oder einen
Befehl ausfiihren (z. B. lesen).

) Funktion ist mentabhangig.
Auswahltaste rechts ( /) Meist kénnen Sie mit dieser Taste einen
Befehl beenden oder abbrechen (z. B.
ESC).

[ PEPPERL+FUCHS
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Menueintrag aktivieren/deaktivieren

Um einen Menueintrag zu aktivieren/deaktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bléattern Sie mit der Navigationstaste hoch ( t ) oder mit der Navigationstaste run-
ter ( + ) zu dem gewiinschten MenUeintrag.

L Der momentan gewahlte Menleintrag ist schwarz hinterlegt.

2. Um den Menleintrag zu aktivieren, driicken Sie die Navigationstaste Enter (Q).

L Vior dem aktivierten Mendleintrag wird ein Stern eingeblendet.

3. Um den Menleintrag zu deaktivieren, driicken Sie erneut die Navigationstaste Enter
),

L Vor dem deaktivierten Mendueintrag ist der Stern ausgeblendet.

4. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der Auswahltaste links ( ).

Dateneingabe

Taste Funktion

Eingabetasten 0...9 Zahlenwerte oder Buchstabenwerte eingeben (je nach

( 0.C 9wz ) gewahltem Modus).

Eingabetaste SHIFT Zwischen den verschiedenen Eingabemodi wechseln.
(Der gewéhlte Modus ist links in der Symbolleiste des

( SHIFT ) Handhelds zu erkennen.)

Eingabetaste CLEAR Bei Dateneingabefeldern: Zuletzt eingegebenes Zeichen
I16schen.

(\ChERY Innerhalb von Meniis: Menti verlassen.

[ PEPPERL+FUCHS
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5.2

5.2.1

522

[—lo

Kabelloser Betrieb

Das Handheld eignet sich hervorragend flr den mobilen Einsatz. Aus diesem
Grund haben Sie die Méglichkeit, das Handheld kabellos zu betreiben. Fir den
kabellosen Betrieb existieren 2 Betriebsmodi:

Batch-Modus: es besteht keine Verbindung zum Rechner, Daten werden
im internen Speicher des Handhelds zwischen gespeichert.

Betrieb Uber Bluetooth: es besteht eine drahtlose Verbindung zum Rechner
Uber die Bluetooth-Schnittstelle. Je nach Einstellungen werden die Daten
sofort Ubertragen und aus dem internen Speicher geldscht.

Hinweis!
Einsatz von Akkus

Fur den kabellosen Einsatz des Handhelds bendtigen Sie einen Akku bzw. einen
Handgriff mit integriertem Akku.

Fir den Kabelbetrieb tUber USB ist normalerweise kein Akku erforderlich. Dies
hangt jedoch von der Stromstérke ab, die der Rechner tiber den USB-Anschluss
liefert. Versorgt der Rechner den USB-Anschluss nicht mit genligend Strom, so ist
entweder ein USB-Hub mit eigenem Netzteil erforderlich oder das Handheld
bendtigt einen Akku.

Dieses optionale Zubehor (siehe Kapitel 3.6) erhalten Sie bei Pepperl+Fuchs.

Vorsicht!
Datenverlust

Aufgrund einer falsch eingestellten Schnittstelle kann es zu Datenverlust
kommen.

Achten Sie darauf, dass Sie das Handheld mit derjenigen Schnittstelle (USB, RS
232, Bluetooth) verbinden, die im Handheld eingestellt ist. Verwenden Sie ggf. ein
anderes Schnittstellenkabel oder &ndern Sie die Einstellungen im Handheld.

Batch-Modus

Sobald keine Verbindung zum Rechner besteht (ob tber die kabelgebundenen
Schnittstellen USB, RS 232 und PS/2 oder Uber Bluetooth), schaltet sich das
Handheld automatisch in den Batch-Modus: In diesem Modus werden die
gelesenen Daten im internen Speicher des Handhelds zwischen gespeichert. Sie
haben die Méglichkeit, die im Handheld gespeicherten Daten zu einem spéateren
Zeitpunkt auf den Rechner zu lbertragen.

Betrieb mit Bluetooth

Dieses Handheld verfugt Gber eine drahtlose Bluetooth-Schnittstelle mit einer
Funkeinrichtung der Klasse 1. Damit ist eine drahtlose Punkt-zu-Punkt-
Kommunikation mit anderen Bluetooth-fahigen Geraten maéglich. Falls das andere
Bluetooth-fahige Geréat ebenfalls eine Funkeinrichtung der Klasse 1 besitzt, ergibt
sich im freien Feld eine Reichweite von ca. 100 m. Bei Verbindungen zu einem
Bluetooth-fahigen Gerat der Klasse 2 oder 3 ergeben sich entsprechend kiirzere
Reichweiten.
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Falls sich das Handheld auBBerhalb der Reichweite befindet, speichert es die
gelesenen Daten im internen Speicher. Das Handheld versucht weiterhin, die
gelesenen Daten zu senden, bis die Verbindung zum Bluetooth-fahigen Gerat
wieder zu Stande kommt. Sobald das Handheld die Daten an das Bluetooth-
fahige Gerat gesendet hat, werden die Daten automatisch aus dem internen
Speicher geldscht.

Flr den Betrieb mit Bluetooth existieren drei verschiedene Modi:

Bluetooth-Schnittstelle

Bluetooth-Modus | Beschreibung

1way range Einseitige Kommunikation vom Handheld zum Rechner. Dieser
Betriebsmodus erméglicht eine gréBere Reichweite, bietet aber eine
geringere Zuverlassigkeit. Verwenden Sie diesen Betriebsmodus
nur, falls Sie das Handheld innerhalb der spezifischen Reichweite
verwenden oder das Handheld mit einem Gerat ohne
Betriebssystem verbinden (z. B. Drucker).

Trotz der Stabilitat der Verbindung kann es bei einseitiger
Kommunikation zu Datenverlust kommen.

1way reliability Einseitige Kommunikation vom Handheld zum Rechner. Dieser
Betriebsmodus bietet eine hdhere Zuverlassigkeit, erméglicht aber
eine geringere Reichweite. Verwenden Sie diesen Betriebsmodus
nur, falls Sie das Handheld innerhalb der spezifischen Reichweite
verwenden oder das Handheld mit einem Gerat ohne
Betriebssystem verbinden (z. B. Drucker).

Trotz der Stabilitat der Verbindung kann es bei einseitiger
Kommunikation zu Datenverlust kommen.

2way Zweiseitige Kommunikation zwischen Handheld und Rechner.

Handhelds per Bluetooth verbinden

Hinweis!

Fir die Verbindung des Handhelds mit einem Bluetooth-fahigen Gerét bendétigen
Sie die MAC-Adresse des Bluetooth-fahigen Geréats. Diesen 12-stelligen
Zahlencode finden Sie auf dem Bluetooth-fahigen Gerat bzw. im Handbuch zu
Ihrem Bluetooth-fahigen Gerat.

Falls Sie ein Bluetooth-Modem von Pepperl+Fuchs einsetzen, verwenden Sie in
diesem Fall den Data Matrix Code, der auf der Oberseite des Modems
aufgedruckt ist, als QuickConnect Code.

Um das Handheld mit einem Bluetooth-fahigen Gerat (z. B. Laptop mit
entsprechendem Bluetooth-USB-Dongle) zu verbinden, gehen Sie wie folgt vor.

1. Verbinden Sie das Bluetooth-fahige Gerat bzw. das Bluetooth-Modem von Pep-
perl+Fuchs mit dem Rechner.

2. Erzeugen Sie aus der MAC-Adresse des Bluetooth-fahigen Geréts einen Data Matrix
Code: Besuchen Sie dazu www.pepperl-fuchs.com und generieren Sie mit Hilfe des
Quick Connect Code Generator den Data Matrix Code. Drucken Sie diesen Data
Matrix Code aus.

26
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3. Scannen Sie den Code Reset to RF Factory Defaults:

S

M684_01

4. Scannen Sie den erzeugten Data Matrix Code bzw. scannen Sie den Code, der auf der
Oberseite des Bluetooth-Modems von Pepperl+Fuchs aufgedruckt ist.

L Das Handheld versucht automatisch die Verbindung zum Rechner lber Bluetooth
herzustellen.

5. Um die Einstellungen zu speichern, scannen Sie den Code Save Settings:

LTS

Mi88_02

L9 Das Handheld ist betriebsbereit. Offnen Sie die Anwendung auf Ihrem Rechner, an
die Sie Daten senden wollen.

) Bluetooth-Modus &ndern

Um den Bluetooth-Modus zu andern

1way reliability 1way range
Ay

T:

Mi129_02

MI28 01

) Bluetooth-Verbindung trennen

Sie haben die Méglichkeit, die Bluetooth-Verbindung manuell zu trennen. Im
Auslieferzustand wird eine bestehende Bluetooth-Verbindung nach 90 Sekunden
automatisch getrennt (Sie haben die Méglichkeit, die Time-out-Einstellung
abzuandern, siehe "Bluetooth-Verbindungsparameter dndern" auf Seite 30) . Um
eine bestehende Bluetooth-Verbindung manuell zu trennen, gehen Sie wie folgt
vor:

Scannen Sie den Code Bluetooth Disconnect:

="
" =t

M114 02

L9 Nachdem Sie den Code gescannt haben, kann es 10 bis 15 Sekunden
dauern, bis die Verbindung zum Handheld getrennt wird.
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Bluetooth-Verbindung wiederherstellen

Falls Sie das Handheld im RF-Modus gesichert haben, wird die Bluetooth-
Verbindung unter folgenden Voraussetzungen wieder hergestellt:

Sie schalten das Handheld ein.
Das Handheld schaltet in den Standby-Modus.
Sie scannen einen neuen Code.

Permanente Bluetooth-Verbindung aktivieren/deaktivieren

Generell ist es mdglich, mehrere Gerate abwechselnd mit nur einem Modem zu
verbinden. Fir manche Anwendungsfélle ist es aber sinnvoll, ein Handheld
permanent mit einem Modem per Bluetooth zu verbinden. In diesem Fall ist die
Kommunikation nur zwischen diesem einen Handheld und dem Modem mdglich.
Um die permantente Bluetooth-Verbindung zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Falls Sie ein Bluetooth-Modem von Pepperl+Fuchs einsetzen, scannen Sie den Data Ma-
trix Code, der auf der Oberseite des Modems aufgedruckt ist bzw. scannen Sie den mit
dem Quick Connect Code Generator erzeugten Data Matrix Code (siehe "Handhelds
per Bluetooth verbinden" auf Seite 26).

2. Scannen Sie den Code Lockout Link Mode:

it

Iy =

M710_02

3. Stellen Sie ggf. noch die Standby-Zeit ein (siehe Tabelle "Bluetooth-
Verbindungsparameter" auf Seite 30).

4. Falls Sie auch andere Gerate mit dem Modem verbinden wollen, miissen Sie zunachst
eine bestehende permanente Bluetooth-Verbindung deaktivieren. Scannen Sie hierfir
den Code Unlock Link Mode:
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Automatische Bluetooth-Verbindungsherstellung aktivieren/deaktivieren

Sobald diese Funktion aktiviert ist, versucht das Handheld nach dem Einschalten
bzw. nach Beendigung des Standby-Modus automatisch eine Verbindung zu dem
Bluetooth-fahigen Geréat herzustellen, mit dem es zuletzt verbunden war (diese
Funktion ist im Auslieferzustand aktiviert). Eine automatische Verbindung kann
nur zu Stande kommen, falls Sie die zuvor bestehende Bluetooth-Verbindung mit
dem Code Save Settings gespeichert haben. Um die automatische Bluetooth-
Verbindungsherstellung zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Um die automatische Bluetooth-Verbindungsherstellung zu aktivieren, scannen Sie den
Code Bluetooth Radio Auto Connect On (Default):

M068_01

2. Um die automatische Bluetooth-Verbindungsherstellung zu deaktivieren, scannen Sie
den Code Bluetooth Radio Auto Connect Off:

M067_01

Automatische Trennung der Bluetooth-Verbindung aktivieren/deaktivieren

Sobald die automatische Trennung der Bluetooth-Verbindung aktiviert ist, trennt
das Handheld die bestehende Verbindung nach jeder Datentibertragung zum
Rechner (diese Funktion ist im Auslieferzustand deaktiviert). Falls Sie mehrere
Handhelds Uber dasselbe Bluetooth-fahige Gerat mit dem Rechner verbinden
mochten, aktivieren Sie diese Funktion. Um die automatische Trennung der
Bluetooth-Verbindung zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Umdie automatische Trennung der Bluetooth-Verbindung zu aktivieren, scannen Sie den
Code Bluetooth Radio Auto Disconnect On:

M066_01

2. Um die automatische Trennung der Bluetooth-Verbindung zu deaktivieren, scannen Sie
den Code Bluetooth Radio Auto Disconnect Off (Default):

M065_01
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Bluetooth-Verbindungsparameter andern

Um die einzelnen Parameter der Bluetooth-Verbindung zu &ndern, scannen Sie
den jeweiligen Code (siehe Tabelle "Bluetooth-Verbindungsparameter" auf Seite

30).

Bluetooth-Verbindungsparameter

Scannen Sie einen der folgenden Codes, um die Zeit einzustellen, nach der das
Handheld in den Standby-Modus ibergeht, wenn keine Aktivitat erfolgt.
Je langer das Handheld betriebsbereit ist, desto geringer ist die Akkulaufzeit.

M124_01

90 Sekunden (Default-Einstellung) 5 Minuten
Eﬁ .:
M125 01 Mi21_01
10 Minuten 15 Minuten
e .
MI122_01 MI23_01
30 Minuten 1 Stunde

LLLLT Y

M119_01

2 Stunden

MI20 01

Scannen Sie einen der folgenden Codes, um das Alarmsignal zu wahlen, das signalisiert,
dass Sie mit dem Handheld die Funkreichweite des Bluetooth-fahigen Geréts verlassen.

akustischen Warnsignal an

M583_01

Vibrationsalarm an

M582_01

akustisches Warnsignal und
Vibrationsalarm an

M587 01

akustisches Warnsignal/Vibrationsalarm
aus (Default-Einstellung)

M581_01
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5.3

[—lo

[—1o

Kabelbetrieb: PS/2-Schnittstelle
Der Anschluss des Handhelds an einen Rechner Rechner erfolgt in 3 Schritten:

Einstellen der Schnittstelle am Handheld
AnschlieBen des Schnittstellenkabels am Handheld
AnschlieBen des Schnittstellenkabels am Rechner
Hinweis!
Bendtigtes PS/2-Schnittstellenkabel

Fir die Verbindung des Handhelds zum Rechner benétigen Sie ein PS/2-
Schnittstellenkabel mit den folgenden Steckverbindern:

8-poliger DIN-Stecker fur den Anschluss am Handheld.
PS/2-Buchse fiir den Anschluss einer externen Tastatur.
PS/2-Stecker fir den Anschluss am Rechner.

PS/2-Schnittstelle am Handheld einstellen
Um die PS/2-Schnittstelle am Handheld einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie Option > Settings > Communication.
Aktivieren Sie die Schnittstelle PS/2 KB.
Bestatigen Sie die Meldung "Settings changed. Save now?" mit dem Softkey links
(\ol/ )

L9 pie Einstellungen werden Gbernommen, Sie gelangen automatisch zuriick ins
Hauptmend.

Schnittstellenkabel am Handheld anschlieBen

Um das Schnittstellenkabel am Handheld anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Drehen Sie den 8-poligen DIN-Stecker so, dass die darauf abgebildeten entgegengesetzt
gerichteten Pfeile nach unten zeigen.

2. Halten Sie das Handheld so in der Hand, dass die Bedienflache nach oben zeigt.

3. Stecken Sie nun den Stecker in die dafiir vorgesehene Kabelanschlussbuchse des
Handhelds.

4. Dricken Sie den Stecker fest in die Kabelanschlussbuchse, bis Sie das Einrastgerausch
der Arretiervorrichtung héren.

L Das Schnittstellenkabel ist nun am Handheld angeschlossen.
Hinweis!
Kabelanschluss bei montiertem Handgriff

Falls Sie das Handheld auf den optional erhéltlichen Handgriff montiert haben,
verbinden Sie das Schnittstellenkabel mit der Kabelanschlussbuchse des
Handgriffs.

[ PEPPERL+FUCHS

31



32

54

5.41

Handheld per PS/2-Schnittstellenkabel mit dem Rechner verbinden
Um das Handheld an den Rechner anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie den Rechner aus.

2. Falls eine externe Tastatur mit dem Rechner verbunden ist, trennen sie deren Verbindung
zum Rechner.

3. Falls Sie eine USB-Tastatur verwenden, schlieBen Sie die Tastatur mit einem
entsprechenden Adapter an die PS/2-Buchse des Schnittstellenkabels an. Falls Sie eine
Tastatur mit PS/2-Stecker verwenden, schlieBen Sie den Stecker direkt an die PS/2-
Buchse des Schnittstellenkabels an.

4. \Verbinden Sie den PS/2-Stecker des Schnittstellenkabels mit dem Tastaturport des
Rechners.

5. Schalten Sie den Rechner an.
L Nachdem Sie das Handheld mit dem Rechner verbunden haben, schaltet es sich
automatisch ein. In der Statusleiste werden die Symbole - und - angezeigt.
Kabelgebundener Betrieb
Vorsicht!
Datenverlust

Aufgrund einer falsch eingestellten Schnittstelle kann es zu Datenverlust
kommen.

Achten Sie darauf, dass Sie das Handheld mit derjenigen Schnittstelle (USB, RS
232, Bluetooth) verbinden, die im Handheld eingestellt ist. Verwenden Sie ggf. ein
anderes Schnittstellenkabel oder &ndern Sie die Einstellungen im Handheld.
Kabelbetrieb: USB-Schnittstelle

Der Anschluss des Handhelds an einen Rechner Rechner erfolgt in 3 Schritten:

Einstellen der Schnittstelle am Handheld
AnschlieBen des Schnittstellenkabels am Handheld
AnschlieBen des Schnittstellenkabels am Rechner

USB-Schnittstelle am Handheld einstellen
Um die USB-Schnittstelle am Handheld einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Option > Settings > Communication.
2. Aktivieren Sie die Schnittstelle USB.

L Das Untermenii USB éffnet sich.

Aktivieren Sie den gewlinschten USB-Modus.

Bestatigen Sie die Meldung "Settings changed. Save now?" mit dem Softkey links
( J ).

Lo pie Einstellungen werden Gbernommen, Sie gelangen automatisch zuriick ins
Hauptmena.
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Schnittstellenkabel am Handheld anschlieBen
Um das Schnittstellenkabel am Handheld anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Drehen Sie den 8-poligen DIN-Stecker so, dass die darauf abgebildeten entgegengesetzt
gerichteten Pfeile nach unten zeigen.

2. Halten Sie das Handheld so in der Hand, dass die Bedienflache nach oben zeigt.

3. Stecken Sie nun den Stecker in die dafiir vorgesehene Kabelanschlussbuchse des
Handhelds.

4. Dricken Sie den Stecker fest in die Kabelanschlussbuchse, bis Sie das Einrastgerausch
der Arretiervorrichtung héren.

L Das Schnittstellenkabel ist nun am Handheld angeschlossen.
Hinweis!
Kabelanschluss bei montiertem Handgriff

Falls Sie das Handheld auf den optional erhéltlichen Handgriff montiert haben,
verbinden Sie das Schnittstellenkabel mit der Kabelanschlussbuchse des
Handgriffs.

Handheld per USB-Schnittstellenkabel mit dem Rechner verbinden

Um das Handheld an den Rechner anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

Stecken Sie den USB-Stecker des Schnittstellenkabels in einen freien USB-Port
des Rechners. Dabei spielt es keine Rolle, ob der Rechner ein- oder
ausgeschaltet ist.

L9 Nachdem Sie das Handheld mit dem Rechner verbunden haben, schaltet es

sich automatisch ein. In der Statusleiste werden die Symbole und -'
angezeigt.

USB-Schnittstelle

USB-Modus Beschreibung

Keyboard Im USB-Modus Keyboard werden Daten unidirektional vom
Handheld an den Rechner Ubertragen. Dabei kommen die Daten
so am Rechner an, als seien sie Uber eine angeschlossene USB-
Tastatur eingegeben worden.

Downloader Im USB-Modus Downloader werden Daten unidirektional vom
Rechner an das Handheld tibertragen. Dieser Modus wird z. B.
verwendet, um neue Software auf dem Handheld zu installieren.

Native 2way Im USB-Modus Native 2way werden Daten bidirektional
zwischen Rechner und Handheld Uibertragen.
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USB-Modus Beschreibung

VCOM 1way Im USB-Modus VCOM 1way werden Daten bidirektional Gber
einen virtuellen COM-Port zwischen Rechner und Handheld
Ubertragen. Falls Sie Applikationen verwenden, die Uber die
serielle Schnittstelle kommunizieren, aktivieren Sie diesen USB-
Modus. Den passenden USB Virtual COM-Port-Treiber (flr
Windows XP oder Windows 2000) finden Sie unter www.pepperl-
fuchs.com.

USB HID POS Erlaubt die Kommunikation des Handhelds als USB HID POS-
(Terminal ID 131) Gerat. Dieser USB-Modus kann derzeit nur Gber folgenden
Konfigurationscode eingestellt werden:

e

M736_01

5.4.2 Kabelbetrieb: RS 232-Schnittstelle
Der Anschluss des Handhelds an einen Rechner Rechner erfolgt in 3 Schritten:
Einstellen der Schnittstelle am Handheld

AnschlieBen des Schnittstellenkabels am Handheld
AnschlieBen des Schnittstellenkabels am Rechner

) RS 232-Schnittstelle am Handheld einstellen
Um die RS 232-Schnittstelle am Handheld einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie Option > Settings > Communication.
2. Aktivieren Sie die Schnittstelle RS 232.
L Das Untermenii RS 232 &ffnet sich.

Aktivieren Sie den gewlinschten RS 232-Modus.
Bestatigen Sie die Meldung "Settings changed. Save now?" mit dem Softkey links

( ).

L Die Einstellungen werden Gbernommen, Sie gelangen automatisch zurlick ins
Hauptmena.

) Schnittstellenkabel am Handheld anschlie3en
Um das Schnittstellenkabel am Handheld anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Drehen Sie den 8-poligen DIN-Stecker so, dass die darauf abgebildeten entgegengesetzt
gerichteten Pfeile nach unten zeigen.
Halten Sie das Handheld so in der Hand, dass die Bedienflache nach oben zeigt.

Stecken Sie nun den Stecker in die daflir vorgesehene Kabelanschlussbuchse des
Handhelds.

4. Dricken Sie den Stecker fest in die Kabelanschlussbuchse, bis Sie das Einrastgerausch
der Arretiervorrichtung héren.
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L Das Schnittstellenkabel ist nun am Handheld angeschlossen.

Hinweis!

[—lo

Kabelanschluss bei montiertem Handgriff

Falls Sie das Handheld auf den optional erhéltlichen Handgriff montiert haben,
verbinden Sie das Schnittstellenkabel mit der Kabelanschlussbuchse des

Handgriffs.

) Handheld per RS 232-Schnittstellenkabel mit dem Rechner verbinden

Um das Handheld an den Rechner anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie den Rechner aus.
2. Verbinden Sie den RS 232-Stecker des Schnittstellenkabels mit der RS 232-Schnittstelle

des Rechners.

3. Verbinden Sie den Niedervolt-Stecker des Netzteils mit der Niedervolt-Buchse des
RS 232-Schnittstellenkabels.

SchlieBen Sie das Netzteil an das Stromnetz an.

Schalten Sie den Rechner an.

L Nachdem Sie das Handheld mit dem Rechner verbunden haben, schaltet es sich

automatisch ein. In der Statusleiste werden die Symbole - und - angezeigt.
RS 232-Schnittstelle

RS 232-Modus

Beschreibung

One Way Im RS 232-Modus One Way werden Daten unidirektional vom
Handheld an den Rechner Ubertragen.

Two Way Im RS 232-Modus Two Way werden Daten bidirektional zwischen
Handheld und Rechner tibertragen.

Options In diesem Untermen( haben Sie die Mdglichkeit, weitere

Einstellungen vorzunehmen:

Baud Rate: 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600,
115200

Data bits: 7, 8
Stop bits: 1, 2
Parity: None, Odd, Even
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Bedienung

Codes lesen

Dieses Handheld verwendet digitale Kameratechnologie, um ein Bild des zu
lesenden Codes aufzunehmen. Nachdem ein Bild aufgenommen wurde, wertet
das Handheld die in der Aufnahme enthaltenen Daten mit Hilfe hoch entwickelter
Auswerteverfahren aus.

Das Handheld liest sowohl sehr kleine 2D-Codes (z. B. Data Matrix Codes) als
auch gréBere 1D-Codes (z. B. Barcodes). Das Handheld verflgt Giber ein
innovatives Sichtfeld mit zwei Bereichen, die beide gleichzeitig gelesen werden:
Den Nahbereich deckt eine Linse ab, deren optimaler Brennpunkt bei ca. 10 cm
liegt und fir das Lesen kleinerer Codes konzipiert ist. Den Fernbereich deckt eine
Linse ab, deren optimaler Brennpunkt bei ca. 23 cm liegt und fur das Lesen
gréBerer Codes konzipiert ist. Das Handheld deckt - dank dieser Kombinationen -
den Lesebereich zwischen 5 und 50 cm ab.

Das Handheld wird entweder direkt in der Hand oder an einem Handgriff
gehalten. Der Handgriff verfugt Uber eine separate Taste. Die beiden roten
Triggertasten auf der Oberseite des Handhelds funktionieren auch bei montiertem
Handgriff.

1D- und 2D-Code lesen

1. Um kleinere Codes zu lesen, halten Sie das Handheld naher an den Code. Um gréBere
Codes zu lesen, halten Sie das Handheld weiter vom Code weg.

2. Halten Sie - je nach Tastenbelegung - die Triggertaste zum Lesen gedriickt und
zentrieren Sie den Ziellaser in beliebiger Ausrichtung auf dem zu lesenden Code.

L Bei erfolgreicher Lesung leuchtet die Status-LED kurz griin auf und der ausgelesene
Code wird im Display angezeigt. Sofern Sie den Summer und den Vibrationsalarm
aktiviert haben, ertdnt zuséatzlich ein akustisches Signal und das Handheld vibriert.

Daten manuell editieren oder manuell eingeben
Daten manuell editieren

Um bereits eingelesene Daten zu editieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Options > View storage.

- -

2. Blattern Sie mit der Navigationstaste links ( ) oder der Navigationstaste rechts ( )
zu dem gewlinschten Datensatz.

3. Dricken Sie den Softkey links ( J ), um die Optionen aufzurufen.
4. Wahlen Sie Edit.

5.  Um einzelne Zeichen zu lI6schen, driicken Sie die Taste ' cLEAR . Sie kénnen immer nur

die zuletzt eingegebenen Zeichen I6schen, nicht jedoch einzelne Zeichen innerhalb der
Zeichenreihe.

6. Geben Sie die gewlinschten Anderungen mithilfe der Eingabetasten ein.

7. Bestatigen Sie Ihre Anderung mit dem Softkey links ( ).

L Die editierten Daten werden im Speicher geéndert.
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6.3

) Daten manuell eingeben
Um neue Daten manuell einzugeben, gehen Sie wie folgt vor:

1.  Wahlen Sie Options > Enter data.
2. Geben Sie mithilfe der Eingabetasten die Daten ein.

3. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der Navigationstaste Enter (g) .
L pie eingegebenen Daten werden gespeichert.
Daten manuell Gbertragen

Sie haben die Méglichkeit, Daten, die sich im Speicher des Handhelds befinden,
automatisch auf den Rechner zu tibertragen, sobald eine Verbindung uber die
Schnittstellen USB, RS 232, PS/2 oder Bluetooth besteht.

Fur die automatische Ubertragung von Dateien existiert ein eigenes Untermendi.
Nahere Informationen finden Sie im Kapitel CodeViewer-Einstellungen.

) Alle Daten manuell Gbertragen

Um alle Daten im Speicher des Handhelds auf den Rechner zu ibertragen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Verbinden Sie das Handheld mit dem Rechner.
2. Wahlen Sie Options > Send all.

L) Die Daten werden auf den Rechner lbertragen. Dies kann - je nach Datenmenge -
einige Momente dauern. Bei erfolgreicher Ubertragung wird die Meldung "Ready (Sent
all)" auf dem Display eingeblendet.

) Einzelne Datensatze manuell Gbertragen

Um einzelne Datenséatze im Speicher des Handhelds manuell auf den Rechner zu
Ubertragen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Options > View storage.

- -

2. Blattern Sie mit der Navigationstaste links ( ) oder der Navigationstaste rechts ( )
zu dem gewunschten Datensatz.

3. Driicken Sie den Softkey links (
4. Wahlen Sie Send.

), um die Optionen aufzurufen.

L Der Datensatz wird auf den Rechner lbertragen. In der Symbolleiste wird bei
erfolgreicher Ubertragung die Meldung "#n Sent" eingeblendet.
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Daten manuell I6schen

Sie haben die Méglichkeit, Daten, die bereits automatisch auf den Rechner
Ubertragen wurden, automatisch zu I8schen.

Fir die automatische Léschung von Dateien existiert ein eigenes Untermend.
Né&here Informationen finden Sie im Kapitel CodeViewer-Einstellungen.

Alle Daten manuell I6schen

Um alle Daten aus dem Speicher des Handhelds zu I16schen, gehen Sie wie folgt

vor:

1. Wahlen Sie Options > View storage.

Driicken Sie den Softkey links ( ), um die Optionen aufzurufen.

Waéhlen Sie Delete all.

4. Bestatigen Sie die Loschung aller Daten mit dem Softkey links ( ).
L Alle Daten werden aus dem Speicher des Handhelds geldscht.
Einzelne Datensatze manuell I6schen

Um einzelne Datensétze aus dem Speicher des Handhelds zu I6schen, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Options > View storage.

- -

2. Blattern Sie mit der Navigationstaste links ( ) oder der Navigationstaste rechts (
zu dem gewiinschten Datensatz.

Driicken Sie den Softkey links ( ), um die Optionen aufzurufen.

Wahlen Sie Delete.
Bestatigen Sie die Loschung des Datensatzes mit dem Softkey links

( ).

L Der gewahlte Datensatz wird aus dem Speicher des Handhelds geldscht.
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Einstellungen

Sie haben die Moglichkeit, einige Einstellungen liber die grafische
Bedienoberflache CodeViewer vorzunehmen. Weitere Einstellungen kdnnen Sie
vornehmen, indem Sie die entsprechenden Data Matrix Konfigurationscodes
scannen.

Werkseinstellungen

) Handheld auf Werkseinstellungen zuriicksetzen

Um das Handheld auf die Werkseinstellungen des gewlnschten Betriebsmodus
zuriickzusetzen, scannen Sie den entsprechenden Code.

Betriebsmodus Code
UsB
M049_03
RS 232
PS/2
MO060_03
Bluetooth
A A
..E‘rE {E
M684_01 :
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7.2 Einstellungen in CodeViewer

Alle Einstellungen, die Sie Uber die grafische Bedienoberflaiche vornehmen
kénnen, finden Sie unter Options > Settings.

7.21 Settings > Application

Applications

CodeViewerjs

Select Back

Vorsicht!
Veranderte oder eigene JavaScript-Programme
Das Lesen und Schreiben von Daten kann beeinflusst oder gestért werden.

Verandern Sie nicht die JavaScript-Programme des Herstellers.

Prufen Sie bei selbst programmierten JavaScript-Programmen, ob die
Funktion der Identifikation nicht beeintréchtigt wird.

Im Untermeni Application werden alle JavaScript-Applikationen angezeigt, die
auf dem Gerat gespeichert sind. Fir den Betrieb des Gerats als Handheld ist die
Applikation CodeViewer.js erforderlich.

Nach der Auswahl einer JavaScript-Applikation haben Sie die Méglichkeit, die
Applikation zu starten (Run), Informationen zum Versionsstand der Applikation
anzuzeigen (Version) oder die Applikation zu I6schen (Delete). Ferner haben Sie
die Méglichkeit, die Applikation als Voreinstellung festzulegen (Set as default).
Nach einem Neustart des Gerats wird diese Applikation automatisch gestartet.

722 Settings > Communication

Communication

P52 KB
*1J5B

RF

RS-232

Select Back

Im Untermeni Communication haben Sie die Méglichkeit, die Schnittstellen
zum Rechner mitsamt ihrer Parameter festzulegen.
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Folgende Schnittstellen stehen zur Verfligung:

PS/2

usB

Bluetooth (RF) (nur ODT-HH-MAH300-B15)

RS 232
Folgende Parameter kdnnen Sie fiir die jeweilige Schnittstelle einstellen:
USB-Schnittstelle

USB-Modus Beschreibung

Keyboard Im USB-Modus Keyboard werden Daten unidirektional vom
Handheld an den Rechner tUbertragen. Dabei kommen die Daten
so am Rechner an, als seien sie iber eine angeschlossene USB-
Tastatur eingegeben worden.

Downloader Im USB-Modus Downloader werden Daten unidirektional vom
Rechner an das Handheld tbertragen. Dieser Modus wird z. B.
verwendet, um neue Software auf dem Handheld zu installieren.

Native 2way Im USB-Modus Native 2way werden Daten bidirektional zwischen
Rechner und Handheld Ubertragen.
VCOM 1way Im USB-Modus VCOM 1way werden Daten bidirektional iber einen

virtuellen COM-Port zwischen Rechner und Handheld Ubertragen.
Falls Sie Applikationen verwenden, die Uber die serielle
Schnittstelle kommunizieren, aktivieren Sie diesen USB-Modus.
Den passenden USB Virtual COM-Port-Treiber (fir Windows XP
oder Windows 2000) finden Sie unter www.pepperl-fuchs.com.

USB HID POS Erlaubt die Kommunikation des Handhelds als USB HID POS-
(Terminal ID 131) Gerét. Dieser USB-Modus kann derzeit nur Gber folgenden
Konfigurationscode eingestellt werden:

.

M736_01

Bluetooth-Schnittstelle

Bluetooth-Modus | Beschreibung

1way range Einseitige Kommunikation vom Handheld zum Rechner. Dieser
Betriebsmodus ermdglicht eine gréBere Reichweite, bietet aber eine
geringere Zuverlassigkeit. Verwenden Sie diesen Betriebsmodus
nur, falls Sie das Handheld innerhalb der spezifischen Reichweite
verwenden oder das Handheld mit einem Geréat ohne
Betriebssystem verbinden (z. B. Drucker).

Trotz der Stabilitat der Verbindung kann es bei einseitiger
Kommunikation zu Datenverlust kommen.

1way reliability Einseitige Kommunikation vom Handheld zum Rechner. Dieser
Betriebsmodus bietet eine héhere Zuverlassigkeit, ermdglicht aber
eine geringere Reichweite. Verwenden Sie diesen Betriebsmodus
nur, falls Sie das Handheld innerhalb der spezifischen Reichweite
verwenden oder das Handheld mit einem Geréat ohne
Betriebssystem verbinden (z. B. Drucker).

Trotz der Stabilitat der Verbindung kann es bei einseitiger
Kommunikation zu Datenverlust kommen.

2way Zweiseitige Kommunikation zwischen Handheld und Rechner.

[ PEPPERL+FUCHS

41



RS 232-Schnittstelle

RS 232-Modus

Beschreibung

One Way

Im RS 232-Modus One Way werden Daten unidirektional vom
Handheld an den Rechner Ubertragen.

Two Way

Im RS 232-Modus Two Way werden Daten bidirektional zwischen
Handheld und Rechner libertragen.

Options

In diesem Untermeni haben Sie die Méglichkeit, weitere
Einstellungen vorzunehmen:

Baud Rate: 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600,
115200

Data bits: 7, 8
Stop bits: 1, 2
Parity: None, Odd, Even

7.2.3 Settings > Send/Log

Select

Send/Log

*Always send
Always log

*Auto erase

*Auto upload

Back

Im Untermeni Send/Log haben Sie die Mdglichkeit, einzustellen, wie das
Handheld mit gelesenen oder manuell eingegebenen Daten verfahren soll.

Folgende Menleintrage kénnen Sie aktivieren/deaktivieren:

Menleintrag

Beschreibung

Always send

Sobald das Handheld mit einem Rechner verbunden ist, werden
gelesene oder manuell eingegebene Daten unmittelbar an den Rechner
gesendet. Die Daten werden unabhangig vom Menueintrag Always log
Ubertragen.

Always log

Gelesene oder manuell eingegebene Daten werden im Speicher des
Handhelds gespeichert, unabhéngig vom Menueintrag Always send
und davon, ob eine Verbindung zum Rechner besteht.

Auto erase

Sobald gelesene oder manuell eingegebene Daten an den Rechner
Ubertragen wurden, werden die Daten unmittelbar nach der
Ubertragung aus dem Speicher des Handhelds geléscht.

Auto upload

Daten, die im Batch-Modus gelesen oder manuell eingegeben wurden,
werden unmittelbar nach Verbindung mit dem Rechner Ubertragen,
unabhéngig vom Menueintrag Always log.
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7.2.5

Settings > Reader Info

Reader Info

Firmware Ver:
Reader Serial #
Date}Time
Radio BD_ADDR

Select

Baclk

Im Untermeni Reader Info erhalten Sie Informationen tiber das Handheld. Durch

Aktivierung der einzelnen Menleintrage gelangen Sie zu spezifischen
Untermenis mit weiteren Informationen.

Menueintrag

Beschreibung

Firmware Ver:

Informationen zur aufgespielten Software

Reader Serial #

Seriennummer des Handhelds

Date/Time Derzeit eingestelltes Datum und Uhrzeit
Radio MAC-Adresse der Bluetooth-Moduls (nur ODT-HH-MAH300-B15)
BD_ADDR

Settings > Optimization

Optimization
SXGA Both

189945 2010-10

SXGA Near
SXGA Far
VGA Both
VGA Mear
Select Back
Menueintrag Beschreibung
SXGA Both Aktivierung beider Lesebereiche (Nah- und Fernbereich) bei SXGA-
Auflésung (1024 x 640 Pixel)
SXGA Near Aktivierung des Nahbereichs bei SXGA-Auflésung (1024 x 640 Pixel)
SXGA Far Aktivierung des Fernbereichs bei SXGA-Auflésung (1024 x 640 Pixel)
VGA Both Aktivierung beider Lesebereiche (Nah- und Fernbereich) bei VGA-
Aufldsung (480 x 320 Pixel)
VGA Near Aktivierung des Nahbereichs bei VGA-Auflésung (480 x 320 Pixel)
VGA FAR Aktivierung des Fernbereichs bei VGA-Auflésung (480 x 320 Pixel)
DOT Both Aktivierung beider Lesebereiche (Nah- und Fernbereich) im DOT-
Modus (var. Auflésung)
DOT Near Aktivierung des Nahbereichs im DOT-Modus (var. Auflésung)
DOT Far Aktivierung des Fernbereichs im DOT-Modus (var. Auflésung)
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Settings > System

System

Backlight time
Set dateltime
Save settings
Reset defaults

Select Back

Im Untermeni System haben Sie die Méglichkeit, Systemeinstellungen wie
Hintergrundbeleuchtung, Datum etc. einzustellen.

Folgende Unterments stehen lhnen zur Verflgung:

Untermeni/Meniieintrag | Beschreibung

Backlight time Beleuchtungszeit einstellen

Set date/time Datum und Uhrzeit einstellen

Save settings Anderungen speichern

Reset defaults auf Werkseinstellungen zuriicksetzen

Beleuchtungszeit einstellen
1. Um bereits eingegebene Zahlen zu I6schen, driicken Sie die Eingabetaste CLEAR

( ).
2. Geben Sie mithilfe der Eingabetasten die Zahlen ein.

CLEAR

3. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit dem Softkey links ( ./ ).
L pie Einstellungen werden (ibernommen.

Datum und Uhrzeit eingeben

1. Navigieren sie mit der Navigationstaste hoch ( t ) und der Navigationstaste runter

( + ) zu den einzelnen Dateneingabefeldern.
2. Um bereits eingegebene Zahlen zu I6schen, driicken Sie die Eingabetaste CLEAR

( CLEAR ).

3. Geben Sie mithilfe der Eingabetasten die Zahlen ein.

4. Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit dem Softkey links ( ' ).

Lo pie Einstellungen werden bernommen.
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7.3 Handheld-Konfiguration

) Handheld gegen Anderung der Einstellungen sperren

Falls Sie alle Einstellungen am Handheld vorgenommen haben, haben Sie die
Méglichkeit, weitere Anderungen der Einstellungen zu sperren. Gehen Sie dazu

wie folgt vor:

1. Scannen Sie den Code Reader Settings Locked:

M429 01

2. Umdas Handheld zu entsperren, scannen Sie den Code Reader Settings Unlocked:

M428 01

3. Scannen Sie den Code Save Settings:

"

Ak

MI88_02

7.3.1 Lautstarke und Vibrationseinstellung

Vibrationsmodus

Vibration & Beep on

Vibration on/Beep off

Vibration off/Beep on
(Default)

M107_01 M109_01 M108_01 .
Lautstarkemodus
Beep off Beep low Beep High (Default)
8 53
M110_01 MI111_01 Ml112 01
ang
Scannen Sie, nach erfolgter Auswahl, den Code Save Settings: - !
M188_02
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7.3.2

Lesbarkeitsindex

Der Lesbarkeitsindex gibt Aufschluss darlber, wie gut das Handheld ein
bestimmtes Symbol dekodieren kann und lasst somit Rlckschlisse auf die
Zuverlassigkeit von Etikettier- oder Kennzeichnungssystemen zu. Dabei werden
Faktoren wie Kontrast, Symbologieaufbau, Fehlererkennung,
Vorwartsfehlerkorrektur (falls zutreffend) und andere die Symbologie betreffende
Eigenschaften im Dekodieralgorithmus herangezogen und mit einem Wert
zwischen 01 (sehr schlecht lesbar) und 100 (optimal lesbar) bewertet.

Falls Sie das Handheld in der Hand fiihren, kann der Lesbarkeitsindex aufgrund
von Unterschieden bei Bewegung, Schrage, Reflexion, Fokus und
Umgebungsbeleuchtung fur dasselbe Symbol von Lesung zu Lesung leicht
variieren. Fall Sie das Handheld stationar einsetzen und folglich der Abstand vom
Handheld zum Symbol sowie die Umgebungsbedingungen nahezu unverandert
bleiben, bietet sich der Lesbarkeitsindex optimal zur Qualitatssicherung an.

Lesbarkeitsindex aktivieren
Um den Lesbarkeitsindex zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Scannen Sie den Code Code Readability Index Rule:

O

:
3
g
L

M061_02

L Der Code setzt den bisherigen Lesbarkeitsindex im internen Speicher des
Handhelds zurtick.

2. Um den Lesbarkeitsindex anzuzeigen, scannen Sie den Code Readability Index
Output Enable:

MO62_02

L Das Handheld gibt den Lesbarkeitsindex bei jeder Lesung aus. Der Lesbarkeitsindex
wird dabei mit einem Komma separiert dargestellt und steht vor den dekodierten Daten.
Der Lesbarkeitsindex wird solange ausgegeben bis er deaktiviert wird.

3. Um den Lesbarkeitsindex zu deaktivieren, scannen Sie den Code Readability Index
Output Disable:

[

MO63_02
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7.3.3 Ziellaser-Einstellungen

Ziellaser aktivieren/deaktivieren

Laser Targeting on (Default)

M055 01

Laser Targeting off

M054_01

Helligkeit des Ziellasers einstellen

High (Default)

Medium

M058_01 M057_01 M056_01
7.3.4 Abschaltung des Handhelds
1 Hour 2 Hours (Default) 4 Hours
‘ ssupe,
M691 02 M688_02 M689 02
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Informationen zu Firmware und Seriennummer

Sie haben die Mdglichkeit, Informationen zur Firmware und zur Seriennummer
des Lesegerates anzuzeigen.

Diese Informationen sind folgendermafBen aufgebaut:

Xap/iVVVVWWWWXXXXSSSSSSSSSSPXXX-XX+XX-

Kurzel Zeichen Bedeutung

Xap/i - interne ID

VVVV 4 Versionsnummer der
Anwendungsfirmware

WWWW 4 Versionsnummer der
Bootloader-Firmware

XXXX 4 Versionsnummer der
Bluetooth-Firmware

SSSSSSSSSS 10 Seriennummer des
Lesegerates

P 1 A far

Anwendungsfirmware, B
flir Bootloader-Firmware

XXX-XX+XX- - Interne ID

Firmware und Seriennummer auslesen

Um die Informationen zu Firmware und Seriennummer des Lesegerates
auszulesen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie ein Textbearbeitungsprogramm (z. B. Notepad, Microsoft Word etc.).
2. Scannen Sie den Code Reader ID and Firmware:

M153_01

L Die Informationen zu Firmware und Seriennummer des Lesegerates werden aus

dem internen Speicher des Lesegerates Ubertragen und im Textbearbeitungsprogramm

dargestellt.
Hinweis!
Aktuellste Firmware und Upgrades
Pepperl+Fuchs verdffentlicht regelméBig neue Firmware fir Lesegerate.

Informationen zu der aktuellsten Firmware-Version oder zu Upgrades erhalten Sie

bei Pepperl+Fuchs.
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7.3.6

Tastatureinstellungen

US English Keyboard - No US English Keyboard - US English - ctrl+char for
leading O (Default) Leading O Non-Printable ASCII
M172_ 01 M602_01 MG606_01
French German Japanese
W i i
M609_03 M604_01 MG605_01
Universal Keyboard Custom Keyboard
M173_01 M171_01
Alternative OS aktivieren Alternative OS
(Windows CE/MAC / Unix deaktivieren
/ Linux) (Windows CE / MAC / Unix
/ Linux)
= =
M585_02 M584_02
nng
Scannen Sie, nach erfolgter Auswahl, den Code Save Settings: r
MI88_02
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ODT-HH-MAH300
Einstellungen

7.3.7 Spiegeldekodierung

Sobald Sie die Spiegeldekodierung aktivieren, kann das Lesegerat Codes lesen,
die um 180° gedreht wurden. Ferner werden alle anderen Codelese-Funktionen
deaktiviert.

) Spiegeldekodierung aktivieren/deaktivieren

1. Um die Spiegeldekodierung zu aktivieren, scannen Sie den Code Mirroring on:

MI82 01

2. Scannen Sie den gespiegelten Code Save Settings:

3. Um die Spiegeldekodierung zu deaktivieren, scannen Sie den Code Mirroring off
(Default):

£

MI81_02

4. Scannen Sie den Code Save Settings:

¥
Ak

MI88_02

7.3.8 Prafix- und Suffix-Einstellungen

189945 2010-10
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Préafix definieren

Zur Darstellung der gelesenen Daten emfpiehlt sich - neben der Verwendung von
Suffixen - die Verwendung von Préfixen als Trennzeichen zwischen den einzelnen
Datensatzen. Sie haben die Wahl zwischen mehreren Trennzeichen. Auch eine
Kombination aus mehreren Trennzeichen (z. B. Komma gefolgt von einem
Leerzeichen gefolgt von einem Datensatz) ist moglich.

Um ein Préafix zu definieren, scannen Sie den entsprechenden Data Matrix Code
in folgender Tabelle.

Komma als Préafix Leerzeichen als Préafix Tabulator als Prafix (USB-
Modus)

o
- r -
3 'y
M159_02 Mi164 02 Mi166_01
Tabulator als Prafix Carriage Return Line Feed
(RS 232-Modus) (RS 232-Modus)

M218_02 M214_02

Préafix I6schen

Um alle Préfixe zu Idschen, scannen Sie den Data Matrix Code Prafix - Erase:

M404_01

Suffix definieren

Zur Darstellung der gelesenen Daten emfpiehlt sich - neben der Verwendung von
Prafixen - die Verwendung von Suffixen als Trennzeichen zwischen den einzelnen
Datensatzen. Sie haben die Wahl zwischen mehreren Trennzeichen. Auch eine
Kombination aus mehreren Trennzeichen (z. B. Komma gefolgt von einem
Leerzeichen gefolgt von einem Datensatz) ist moglich. Um ein Suffix zu
definieren, gehen Sie wie folgt vor:
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Um ein Suffix zu definieren, scannen Sie den entsprechenden Data Matrix Code

in folgender Tabelle.
Komma als Suffix

4r

-

M160_04

Line Feed als Suffix
(RS 232-Modus)

37

Leerzeichen als Suffix

)

o

M165_04

Carriage Return Line Feed
(RS 232-Modus)

H

i

Carriage Return als Suffix
(RS 232-Modus)

gﬁﬁa.ﬁ

g
=

168_04

Zeilenumbruch als Suffix
(USB-Modus)

H

g
g ﬁgﬁﬂ
: *éﬁ
L o = s -
M169_04 M170_04 MI161_04
Tabulator als Suffix (USB- Tabulator als Suffix
odus) (RS 232-Modus)
ad H ] Mg
i i
AR, % i
Froet 4
Ly
e p i z
M167_04 M219_04
) Suffix 16schen
Um alle Suffixe zu I6schen, scannen Sie den Code Suffix - Erase:

M405_02

) Prafixe und Suffixe 16schen

Um alle Préfixe und Suffixe zu I6schen, scannen Sie den Code Erase Prefix &

Suffix Data:

PR

M406_02

52
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Optimierung des Handhelds

Optimierung der Lesegeschwindigkeit: Windowing

Im SXGA-Modus benétigt das Handheld fur die Erkennung der Codes aufgrund
der GroBe der zu verarbeitenden Daten mehr Zeit. Sie haben die Mdglichkeit, die
Lesegeschwindigkeit durch Windowing (Anpassung des Lesebereichs an die zu
lesenden Codes) zu optimieren.

1D-Codes

Beim Windowing fiir 1D-Codes mit gleichbleibender GréBe wird der Fokus des
Handhelds auf einen 200x1024 Pixel groBen Lesebereich reduziert.

Windowing deaktiviert Windowing aktiviert
1024 1024

\ \ \
1

23456 " 78912 '8

200

640

Abbildung 8.1: Effekt des 1D-Windowing

Das Handheld muss zum Dekodieren des 1D-Codes lediglich einen schmalen,
horizontalen Streifen erfassen, um die Daten korrekt zu dekodieren. Der Bereich
Uber und unter den 200 Pixel wird ignoriert, wodurch sich das Datenvolumen der
zu verarbeitenden Daten verringert und Codes schneller vom Handheld gelesen
werden kénnen.

1D-Windowing aktivieren

Hinweis!

Falls Sie das 1D-Windowing aktivieren, kann es beim Lesen anderer Codes zu
Problemen kommen. VergréBern Sie gegebenenfalls den Abstand zwischen
Handheld und zu lesendem Code.

Um das 1D-Windowing zu aktivieren, scannen Sie den Code 1D Codes ONLY
(1024 x 200 pixels):

Yy

"
-

T

M209 01

e

Save Settings:
M188_02
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2D-Codes

Beim Windowing fiir 2D-Codes mit gleichbleibender GréBe wird der Fokus des
Handhelds wahlweise auf einen Lesebereich von 640 x 640, 512 x 512 oder

480 x 480 Pixel reduziert.

Windowing deaktiviert Windowing aktiviert
1024
| 640*
o
<
©

* GroRe abhangig von der
gewahlten Einstellung:
large: 640x640 Pixel
medium: 512x512 Pixel

small: 480x480 Pixel

640*

Abbildung 8.2: Effekt des 2D-Windowing

Durch die Verkleinerung des Lesebereichs verringert sich das Datenvolumen der
zu verarbeitenden Daten und Codes werden schneller vom Handheld gelesen.

2D-Windowing aktivieren

1. Umdas 2D-Windowing fiir einen Lesebereich von 640 x 640 Pixel zu aktivieren, scannen

Sie den Code Large 2D Codes (640 x 640 pixels):

M212_01

2. Umdas 2D-Windowing flr einen Lesebereich von 512 x 512 Pixel zu aktivieren, scannen

Sie den Code Medium 2D Codes (512 x 512 pixels):

[ PEPPERL+FUCHS
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M211_01

Um das 2D-Windowing fiir einen Lesebereich von 480 x 480 Pixel zu aktivieren, scannen
Sie den Code Small 2D Codes (480 x 480 pixels):

M210_01

Scannen Sie den Code Save Settings:

LLLT ™
L

Man

M188_02

Grenzen des Windowing

Falls Sie eine zu kleine FenstergréBe gewahlt haben, wird die Leistung des
Handhelds negativ beeinflusst bzw. der Code nicht gelesen:

Falls Sie unterschiedlich groBe Codes erfassen mdchten, ist die
Windowing-Funktion nicht geeignet.
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8.2

Optimierung und Trigger Programmierung

Nach Einschalten des Handhelds stehen lhnen die volle 1,3 Megapixel
Kameraaufldsung mit dem 400MHz Prozessor zur Verfiigung. Das Handheld ist in
der Lage, verschiedenste Code-Symbologien in Typ und GréBe sowie eine
Vielzahl von Printmedien zu lesen, unabhéngig von Umwelteinflissen wie Licht
(naturliches Licht oder Umgebungslicht).

Durch die Definition, welche Symbologie Sie lesen méchten, sei es ein kleiner
oder groBer Code, hochauflésend oder normal, haben Sie die Mdglichkeit die
maximale Dekodierungsgeschwindigkeit zu erreichen.

Die folgende Tabelle zeigt Ihnen die Optionen, die die Leistung des Handhelds
verbessern.

Im Einschaltmodus benétigt das Handheld fir die Erkennung der Codes
aufgrund der GréBe der zu verarbeitenden Daten mehr Zeit. Sie haben die
Méglichkeit, die Geschwindigkeit des Handhelds zu optimieren, indem Sie die
Einstellung des Lesebereiches anpassen.

Die Einstellméglichkeiten unterscheiden sich z. B. zwischen:

Codetyp (1D- oder 2D-Codes)
GréBe des Codes (klein, mittel, grof3)
Auflésung des Codes (niedrig, mittel, hoch)

SXGA
Nahbereich High Density Codes
kleine 2D-Codes
Fernbereich Standard Density Codes

mittlere bis groBe CodegréBe

Nah- und Fernbereich High Density und Standard Density Codes
kleine bis groBe CodegréBe

Ferner haben Sie die Méglichkeit, die Triggertasten des Handhelds mit den
gewdhlten Einstellungen zu belegen. Zur Verfligung stehen:

alle Tasten: Triggertasten am Handheld und Handgrifftaste
nur linke Triggertaste

nur rechte Triggertaste

kontinuierliche Lesung

[ PEPPERL+FUCHS
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8.2.1

8.2.2

Programmierung aller Triggertasten
SXGA
Nahbereich
Fernbereich
Nah- und Fernbereich
Programmierung der linken Triggertaste
SXGA
Nahbereich .
M632_02
Fernbereich ""Q
M633_02
Nah- und Fernbereich .
M631_02
) Bild aufnehmen
Um die linke Triggertaste mit der Funktion "Bild aufnehmen" zu belegen, scannen
Sie den Data Matrix Code Left Trigger Take Picture:
M179_01
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8.2.3

8.24

Programmierung der rechten Triggertaste

SXGA
Nahbereich
M641_02
Fernbereich .
M642_02
Nah- und Fernbereich ..
M640_02

Bild aufnehmen

Um die rechte Triggertaste mit der Funktion "Bild aufnehmen" zu belegen,
scannen Sie den Data Matrix Code Right Trigger Take Picture:

iy
& E

Mi86_01

Programmierung der Handgriff-Triggertaste

SXGA

Nahbereich

Fernbereich

Nah- und Fernbereich

M622_03
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8.2.5

) Bild aufnehmen
Um die Handgriff-Triggertaste mit der Funktion "Bild aufnehmen" zu belegen,
scannen Sie den Data Matrix Code Handle Trigger Take Picture:

-

M154_04

Programmierung der kontinuierlichen Lesung

SXGA

Nahbereich

M650_02

Fernbereich

M651_02

Nah- und Fernbereich

M649_02

) Bild aufnehmen
Um die kontinuierliche Lesung zu aktivieren/deaktivieren, scannen Sie entweder

M141_02
den Data Matrix Code: Continuous Scan Off (Default) -

Mi38_01

oder den Data Matrix Code: Continuous Scan On
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Kontinuierliche Lesung - weitere Einstellméglichkeiten

Scannen Sie einen der folgenden Codes, um die Zeitdauer einzustellen, die ein verkabeltes Handheld im
kontinuierlichen Lesebetrieb arbeitet, bevor es in den Standby-Modus schaltet.

Verkabelt - 2 Stunden Verkabelt - unbegrenzt

"

M136_01

MI37 01

Scannen Sie einen der folgenden Codes, um die Zeitdauer einzustellen, die ein nicht verkabeltes
Handheld im kontinuierlichen Lesebetrieb arbeitet, bevor es in den Standby-Modus schaltet.

Der kontinuierliche Lesebetrieb wird wegen des Akkuverbrauchs nur flr den kurzfristigen Gebrauch
empfohlen.

Nicht verkabelt - 5 Minuten Nicht verkabelt - 15 Minuten Nicht verkabelt - 30 Minuten
(Default) i
.j._l:

LLLETS
.

M146_01 M147_01

M145_01

Scannen Sie einen der folgenden Codes um die Zeit zwischen den einzelnen Lesungen festzulegen.
0 Sekunden 1 Sekunde 3 Sekunden

(s

M142 01 M143 01 M144 01

Scannen Sie einen der folgenden Codes, um die Verzégerungszeit fir das Lesen von doppelten Codes
einzustellen.

0 Sekunden 1 Sekunde 3 Sekunden

M222 01 M223 01 M224_01

Scannen Sie einen der folgenden Codes, um die Lesung von Codes im Présentationsmodus zu
aktivieren/deaktivieren.

Aktiviert Deaktiviert (Default)
M701_01 M702_01
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8.3 Programmierung verschiedener Code-Symbologien

Hinweis!
Code Save Settings

Scannen Sie immer den Code Save Settings, nachdem Sie einen
Konfigurationscode eingelesen haben. Somit ist der Konfigurationscode
dauerhaft gespeichert.

o)

8.3.1 Aztec
Aztec On Aztec Off (Default) Save Settings
. T [FILpS
Lﬁ: - - £
M273_01 M272_01 M188_02
Beispiel:
-
L1
8.3.2 Codabar
Codabar On (Default) Codabar Off Save Settings

M275_01 M274_01 M188_02

Beispiel:

A123456789A

61
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8.3.3
Codablock F On
g
M277_01
Beispiel:
8.3.4 Code 11
Code 11 On (Default)
"
M394_01

Code 11 Checksum 1
digit

M395_01

Beispiel:

Codablock F

Codablock F Off (Default)

M276 01

Code 11 Checksum 1
digit & Strip from result

"
.
.

-

M397_01

Code 11 Off

M393_01

Code 11 Checksum 2
digit & Strip from result

LTS

M396_01

62

Save Settings
ng

Save Settings
ey

£

M188_02
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8.3.5
Code 39 On (Default)

M235 01

Code 39 Enable
Checksum

.
M237_01

Code 39 Extended Full
ASCII On

M233 01

Code 39 Short Margin
On

M390_01

Code 39 Trioptic On
(Default)

i

M671 01

Code 39

Code 39 Enable
Checksum & Strip from
result

M238_01

Beispiel: Code 39

12345678

Beispiel: Trioptic Code 39

123456

[ PEPPERL+FUCHS

Code 39 Off

M234 01

Disable Checksum
(Default)

M236_01

Code 39 Extended Full
ASCII Off (Default)

-

M232 01

Code 39 Short Margin
Off (Default)

M389_01

Code 39 Trioptic Off

M670_01

Save Settings
nng

£
MI188_02
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8.3.6 Code 93

Code 39 On (Default)

M281 02

Beispiel:

Code 93 Off

M280 01

Save Settings

o=

8.3.7 Code 128

Code 128 On (Default)

M283 01

Code 128 Short Margin On

M392 01

Beispiel

123456789

Code 128 Off

M282_01
Code 128 Short Margin Off
(Default)

M391_01

12345678912345

8.3.8 Composite

Composite On

M285_02

64

Composite Off (Default)

M284 02

Save Settings

="

L
MI88 02

Save Settings

="
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8.3.9 Data Matrix

Data Matrix Rectangle On Data Matrix Rectangle Off
. (Default)
E :";J;' .
M242_01 =
M241_01
Data Matrix Inverse On Data Matrix Inverse Off (Default) Save Settings
ﬁ: . g
M239_01 M240_01 MI188_02

Beispiel Data Matrix:

I """

Beispiel Data Matrix Rectangle:

I.. LI | u

8.3.10 GoCode

GoCode ist ein zweidimensionales Symbol im Miniaturformat. GoCode wurde so
entwickelt, dass er in eine Textzeile passt, und verfugt tber ein
multidimensionales anpassbares Matrixmuster, das auf praktisch jeder
Oberflache reproduziert werden kann. GoCode ist eine private Symbologie und
kann durch Erwerb einer Laufzeitlizenz eingesetzt werden. GoCode hat viele
bedeutende Vorteile gegentiber gewdhnlichen linearen Barcodes und 2D-
Symbolen. Weitere Informationen zu den Vorteilen einer privaten Symbologie
erhalten Sie bei Pepperl+Fuchs.

— i L
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8.3.11 Interleaved 2 of 5

Int 2 of 5 On (Default) Int 2 of 5 Off
E’E E
M244_01 M243 01
Int 2 of 5 Two Digits On Int 2 of 5 Two Digits Off (Default)

o
M246_01 M245_02

Int 2 of 5 Four Digits On Int 2 of 5 Four Digits Off
(Default)

M248 01
= M247 01

Beispiel:

123456789

8.3.12 Maxicode
Maxicode On Maxicode Off (Default)
M288 01
M289_04 =
Beispiel:

66

Save Settings
g

':
MI88_02

Save Settings
g

K

M188_02
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8.3.13 Matrix 2 of 5

Matrix 2 of 5 On (Default) Matrix 2 of 5 Off
MG675_01 MG674_01
Beispiel:

B 23 %567 8%

8.3.14 Micro PDF417
Micro PDF417 On Micro PDF417 Off (Default)
M301_01 M300_01
Beispiel:
‘
8.3.15 MSI Plessy
MSI Plessy On MSI Plessy Off (Default)
- P =
M291_01 M290_01
Beispiel:

123456789

[ PEPPERL+FUCHS

Save Settings

W=k
g

MI88_02

Save Settings

="
-
-

.

L]
MI188_02

Save Settings
[TLITY
£
MI188_02
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8.3.16 NEC 2 of 5
NEC 2 of 5 On
M673_01
8.3.17 PDF417

PDF417 On (Default)

s

M293 01

Macro PDF 417 On

M287_01

Beispiel:

NEC 2 of 5 Off (Default)

M672 01

PDF417 Off

M292_01

Macro PDF 417 Off (Default)

M286_01

s [

8.3.18

Pharmacode

Save Settings
o
£

MI88_02

Save Settings

="

n
MI88_02

Eine Erlauterung der Pharmacode-Einstellungen und alle Programmiercodes
erhalten Sie bei Pepperl+Fuchs.
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8.3.19 Post-Codes
StandardmaéBig sind alle Postcodes ausgeschaltet. Scannen Sie die folgenden
Codes, um die entsprechende Post-Symbologie zu aktivieren.
(@) Hinweis!
E Falls Sie aktivierte Symbologien &ndern wollen, scannen Sie zunachst den Code

Disable all Postal Codes und im Anschluss die Post-Codes fir die gewlinschte

Symbologie.
Australian Post On
M252_01

Planet On

Royal Mail On
sagap

M258 01

Beispiel:

Japan Post On

M253_01

Postnet On

%

M257_01

4-State CB On
(Intelligent Mail)

M748_01

[ PEPPERL+FUCHS

M254_01

Planet & Postnet On

M255_01

Disable all Postal Save Settings

Codes

S it
EE LEE
M261_01 MI188_02
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8.3.20 QR Code
QR Code On

=

M261 01

Enable Checksum

M265_01

QR Code Inverse On

M262_01

All QR On (includes Micro QR)

H

M609_03

Beispiel QR Code

[=] 4[]

[=]

Beispiel Micro QR

B

70

QR Code Off (Default)

M260 01

Disable Checksum (Default)

e

M264_01

Both Inverse and Standard On

oI

M263_01

Inverse QR and Micro QR On

i

M687_03

Save Settings

"y,
7]
M
.

K
MI188_02
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8.3.21 GS1 data bar
GS1 Limited On GS114and GS1 14
. Truncated On
|§E§ s
1
[}

M271 01

M268 01

GS1 Expanded On AllGS10On

M269_01

M267_01

Beispiel GS1 Limited Code

Beispiel GS1 14 Code

Beispiel GS1 14 Truncated Code

Beispiel GS1 14 Stacked Code

i AT

GS1 14 Stacked On

M270_01

All GS1 Off (Default)

M266_01

8.3.22 Telepen
Telepen On (Default) Telepen Off
M677_01 M676_01
Beispiel:

[ PEPPERL+FUCHS

23456781

Save Settings

="

L]
MI88 02

Save Settings
[THITY
£
MI188_02
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8.3.23 UPC/EAN/JAN
UPC On. (Default)

M295 01

UPC Short Margin Enabled
.y

M299 01
UPC Extension On

M297 01

Beispiel:

UPC Off

1
i, =
M294 01

UPC Short Margin Disabled
(Default)

M298 01
UPC Extension Off

M296_01

1 23456

72

78912 8

Save Settings

="

L]
MI188_02
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9.2

Wartung und Reparatur
Wartung

Das Kabel und das Netzteil sind wartungsfrei. Um die bestmdégliche
Gerateleistung zu erzielen, halten Sie die Optikeinheit des Gerates sauber und
reinigen Sie diese bei Bedarf.

Beachten sie bei der Reinigung folgende Hinweise:

Bertihren Sie die Optikeinheit nicht mit den Fingern.

Tauchen Sie das Gerat nicht in Wasser ein. Bespriihen Sie es nicht mit
Wasser oder anderen Flissigkeiten.

Verwenden Sie zum Reinigen der Gerateoberflache keine Scheuermittel.

Benutzen Sie ein Baumwoll- oder Zellstofftuch, das mit Wasser oder
Isopropylalkohol angefeuchtet (nicht getrankt) ist.

Entfernen Sie Alkoholriickstande mit einem Baumwoll- oder Zellstofftuch,
das mit destilliertem Wasser angefeuchtet (nicht getrankt) ist.

Wischen Sie die Gerateoberflachen mit einem fusselfreien Tuch trocken.
Reparatur

Die Gerate dirfen nicht repariert, veréandert oder manipuliert werden. Im Falle
eines Defektes ist das Produkt immer durch ein Originalgerat zu ersetzen.
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