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Es gelten die Allgemeinen Lieferbedingungen fir Erzeugnisse und Leistungen der Elek-
troindustrie, herausgegeben vom Zentralverband Elektroindustrie (ZVEI) e. V. in ihrer
neuesten Fassung sowie die Erganzungsklausel: "Erweiterter Eigentumsvorbehalt".
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Einleitung
Inhalt des Dokuments

Dieses Dokument beinhaltet Informationen, die Sie fir den Einsatz Ihres Produkts in den
zutreffenden Phasen des Produktlebenszyklus benétigen. Dazu kénnen zahlen:

Produktidentifizierung

Lieferung, Transport und Lagerung
Montage und Installation
Inbetriebnahme und Betrieb
Instandhaltung und Reparatur
Stérungsbeseitigung

Demontage

Entsorgung

Hinweis!

Entnehmen Sie die vollstdndigen Informationen zum Produkt der weiteren Dokumentation im
Internet unter www.pepperl-fuchs.com.

Die Dokumentation besteht aus folgenden Teilen:
vorliegendes Dokument
Datenblatt

Zusétzlich kann die Dokumentation aus folgenden Teilen bestehen, falls zutreffend:
EU-Baumusterprufbescheinigung
EU-Konformitatserklarung
Konformitatsbescheinigung
Zertifikate
Control Drawings
Betriebsanleitung
weitere Dokumente

Zielgruppe, Personal

Die Verantwortung hinsichtlich Planung, Montage, Inbetriebnahme, Betrieb, Instandhaltung
und Demontage liegt beim Anlagenbetreiber.

Nur Fachpersonal darf die Montage, Inbetriebnahme, Betrieb, Instandhaltung und Demontage
des Produkts durchflhren. Das Fachpersonal muss die Betriebsanleitung und die weitere
Dokumentation gelesen und verstanden haben.

Machen Sie sich vor Verwendung mit dem Gerét vertraut. Lesen Sie das Dokument sorgféltig.

I3 PEPPERL+FUCHS >
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Verwendete Symbole

Dieses Dokument enthélt Symbole zur Kennzeichnung von Warnhinweisen und von
informativen Hinweisen.

Warnhinweise

Sie finden Warnhinweise immer dann, wenn von Ihren Handlungen Gefahren ausgehen
kénnen. Beachten Sie unbedingt diese Warnhinweise zu lhrer persénlichen Sicherheit sowie
zur Vermeidung von Sachschaden.

Je nach Risikostufe werden die Warnhinweise in absteigender Reihenfolge wie folgt
dargestellt:

Informative Hinweise

Hinweis!
Dieses Symbol macht auf eine wichtige Information aufmerksam.

Handlungsanweisung

Dieses Symbol markiert eine Handlungsanweisung. Sie werden zu einer Handlung oder
Handlungsfolge aufgefordert.

Eingetragene Marken

Microsoft®, Windows®, Windows 7®: sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Alle benutzten Warenzeichen und Firmenbezeichnungen unterliegen dem Copyright der jeweiligen
Firmen.

2019-02
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Produktbeschreibung

Funktionsbeschreibung

Das OIT500-F113-B12-CB3 (im Nachfolgenden OIT-System genannt) arbeitet mit einer
Infrarot-Beleuchtung und wertet spezielle Codebleche, die mit Codemustern versehen sind,
aus. Hierflr ist das OIT-System mit einem Normalobjektiv und einer intern verbauten LED-
Platine zur Beleuchtung der Codebleche ausgestattet. Dabei gewéhrleistet die Infrarot-
Beleuchtung optimale Kontraste wahrend eines Lesevorgangs. So lassen sich selbst
verschmutzte Codebleche identifizieren. Wenn sich das Leseergebnis wahrend des Betriebs
verschlechtert, liefert die Diagnosefunktion automatisch eine Analyse. Fir das OIT-System
kénnen Sie sowohl CB1-Codebleche als auch CB3-Codebleche verwenden. Weitere
technische Details finden Sie im Datenblatt des OIT-Systems.

Abbildung 2.1 Codeblech und Identifikationssystem

Anwendung und Einsatzgebiete

Das OIT-System wird bei automatisierten Fertigungsprozessen in rauen
Umgebungsbedingungen eingesetzt, bei denen der Einsatz von Codetragern mit
elektronischen Komponenten erschwert oder sogar unméglich ist. Als Codetrager werden
Codebleche mit Lochmatrix eingesetzt, die fiir Temperaturen bis 500 °C und hohe
mechanische Belastungen geeignet sind. Nach einer einfachen Montage ist das Gerat ohne
Teach-In sofort einsatzbereit. Steckbare Anschliisse erméglichen einen schnellen
Geratetausch. Die Steuerung mit einfachen Befehlssatzen iber die Ethernet-Schnittstelle
ermoglicht eine einfache Bedienung. Die kratzfeste Quarzglasscheibe kann bei Bedarf
ausgetauscht werden.

Das in die Codebleche gestanzte Codemuster beinhaltet eine ID, die vom OIT-System erfasst
und verarbeitet wird. Das Leseergebnis wird mithilfe der Netzwerkschnittstelle an einen
Computer weitergeleitet. Die ID kann z. B. eine Typenbezeichnung, eine Lackfarbe oder eine
ahnliche Information fir das Objekt enthalten, an dem das Codeblech montiert ist. Um die
Codebleche zu erfassen, wird das OIT-System direkt in der Anlage montiert.

Das Gerét ist nur fUr eine sachgerechte und bestimmungsgeméBe Verwendung zugelassen.
Bei Zuwiderhandlung erlischt jegliche Garantie und Herstellerverantwortung.

Verwenden Sie das Gerat nur innerhalb der zuldssigen Umgebungs- und Einsatzbedingungen.

Der Schutz von Personal und Anlage ist nicht gewahrleistet, wenn das Gerat nicht
entsprechend seiner bestimmungsgemaBen Verwendung eingesetzt wird.
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2.3 Anzeigen und Bedienelemente

Auf der Beleuchtungseinheit sind 7 LEDs angebracht, anhand derer Sie verschiedene
Informationen ablesen kénnen.
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Abbildung2.2  Beleuchtungseinheit des OIT-Systems

Position| Bezeichnung Funktion
1 Code OK (Code OK) Lesung erfolgreich. Blinkt ca. 5 Sekunden bei
erfolgreicher Parametertibernahme.
2 Stérung (Error) Leuchtet rot, falls ein Lesefehler aufgetreten ist.
3 Triggersensor (Trigger) | Leuchtet gelb, falls ein angeschlossener Triggersensor
auslost.
4 Stabilitat der Leuchtet rot, falls das aufgenommene Bild zwar noch
Bildinformation gelesen werden konnte, aber bei einer zunehmenden
(Stability) Verschlechterung der Umgebungsbedingungen ein

Lesefehler auftreten kann. Dies kann z. B. in den
folgenden Situationen auftreten: Falls das Kamerabild
zu hell/dunkel ist, der Kontrast zu gering ist, zu viele
Strukturen im Bild sind, das Codeblech gerade noch
innerhalb des Leseabstands liegt, das Codeblech nur
knapp im Bildbereich liegt.

5 Betriebsbereit (Ready) | Die LED blinkt zu Betriebsbeginn 30 Sek. In dieser Zeit
kann keine Netzwerkverbindung zum OIT hergestellt
werden. Die LED leuchtet, sobald das OIT
betriebsbereit ist.

6 Versorgung (Power) Leuchtet griin, sobald das OIT mit Spannung versorgt
ist.
7 Beleuchtungskontrolle | Leuchtet rot, sobald die Infrarotbeleuchtung aktiv ist.

2019-02
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2.4 Schnittstellen und Anschlisse

SO

Abbildung 2.3 AnschllUsse

—

. Erdungsanschluss

Spannungsversorgung (Harting Han®8D F-Stecker)
Netzwerkanschluss (RJ45-Netzwerkbuchse, IP65)
Triggeranschluss (4-polige M12-Buchse)

ok~ 0D

Anschluss nicht benutzen (reserviert)

Pinbelegung Spannungsversorgung

Abbildung2.4  Pinbelegung Spannungsversorgung

Anschluss nicht benutzen (reserviert)
Anschluss nicht benutzen (reserviert)
Anschluss nicht benutzen (reserviert)
Anschluss nicht benutzen (reserviert)
Anschluss nicht benutzen (reserviert)
24-V-Versorgung flr Gerat (24 V)
Anschluss nicht benutzen (reserviert)
Masse fur Gerat (GND)

© N o o k0N
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Pinbelegung Netzwerkanschluss

Abbildung 2.5  Pinbelegung Netzwerkanschluss
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Nicht belegt
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Pinbelegung Triggeranschluss
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Abbildung 2.6  Pinbelegung Triggeranschluss

1. 24-V-Versorgung fur Triggersensor
2. Nicht belegt

3. Masse (GND)

4. Trigger (TRIG)

2019-02
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2.6.1

2.6.2

Lieferumfang
Uberpriifen Sie Verpackung und Inhalt auf Beschadigung.
Uberpriifen Sie den Lieferumfang auf Vollstandigkeit und Richtigkeit.
Lieferumfang:
OIT500-F113-B12-CB3
Montageplatte (am Gehause vormontiert)
Lagern oder transportieren Sie das Gerat immer in der Originalverpackung.

Lagern Sie das Gerat immer in trockener und sauberer Umgebung. Beachten Sie die
zulassigen Umgebungsbedingungen, siehe Datenblatt.

Zubehor
Es steht lhnen verschiedenes Zubehdr zur Verfligung.

Spannungsversorgung

Bezeichnung Beschreibung

V8HAN-G Konfektionierbare Kabeldose

VB8HAN-G-10M-PUR-ABG

Kabeldose, geschirmtes PUR-Kabel, 10 m

Verbindungskabel fur Triggersensoren und externe Beleuchtung

Verwenden Sie folgende Verbindungskabel zum Anschluss eines Triggersensors oder einer
externen Beleuchtung.

M12-Verbindungskabel

M12-Stecker, gerade M12-Stecker, gewinkelt
3
Material Lénge
M12-Buchse_, PUR 2m V1-G-2M-PUR-V1-G V1-G-2M-PUR-V1-W
gerade, 4-polig 5m | Vi-G-5M-PUR-Vi-G | Vi-G-5M-PUR-Vi-W
10m V1-G-10M-PUR-V1-G V1-G-10M-PUR-V1-W
M12-Buchse_, PVC 2m V1-G-2M-PVC-V1-G V1-G-2M-PVC-V1-W
gerade, 4-polig 5m | Vi-GBM-PVCVI-G | VI-G-5M-PVC-VI-W
10m V1-G-10M-PVC-V1-G V1-G-10M-PVC-V1-W
M12-Buchse, PUR 2m V1-W-2M-PUR-V1-G Auf Anfrage
gewinkelt, 4-polig Em | ViI-W-BM-PURVI-G | Auf Anfrage
10m V1-W-10M-PUR-V1-G | Auf Anfrage

I3 PEPPERL+FUCHS
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Konfektionierbare M12-Steckverbinder

Bestellbezeichnung Beschreibung mm? Kabel-&
V1-G Gerade M12-Buchse, 4-polig max. 0,75 4..6mm
V1-G PG9 Gerade M12-Buchse, 4-polig max. 0,75 6...8mm
V1-W Gewinkelte M12-Buchse, 4-polig | max. 0,75 4..6mm
V1-WV2A Gewinkelte M12-Edelstahl- max. 0,75 4..6mm
Buchse, 4-polig

V1S-G Gerader M12-Stecker, 4-polig max. 0,75 4..6mm
V1S-W Gewinkelter M12-Stecker, 4-polig | max. 0,75 4..6mm
V1-G-Q2 Gerade M12-Buchse, 4-polig 0,34...0,75 7..7,5mm
V1S-G-Q2 Gerader M12-Stecker, 4-polig 0,34...0,75 7..7,5mm
V1-G-Q3 Gerade M12-Buchse, 4-polig 0,14 ...0,34 4..6mm
V1S-G-Q3 Gerader M12-Stecker, 4-polig 0,14...0,34 4..6mm

Weitere und abweichende Langen auf Anfrage.

Netzwerkkabel

Hinweis!

Netzwerkanschluss mit Schutzart IP65

Der Netzwerkanschluss am OIT ist nach Schutzart IP65 ausgefiihrt. Um die Schutzart IP65 zu
gewabhrleisten, verwenden Sie ausschlieBlich Netzwerkstecker, die nach Schutzart IP65
ausgefihrt sind. Verwenden Sie keinen handelsiblichen RJ45-Netzwerkstecker.

Das OIT wird Uber einen RJ45-Netzwerkstecker mit dem Netzwerk verbunden.

Bezeichnung

Beschreibung

V45-G

Konfektionierbarer RJ45-Netzwerkstecker

V45-GP

Konfektionierbarer Push-Pull-RJ45-Netzwerkstecker (IP65)

V45-G

V45-GP-10M-PUR-ABG-

(IP65)/RJ45-Netzwerkstecker

Verbindungskabel 10 m, Push-Pull-RJ45-Netzwerkstecker

I3 PEPPERL+FUCHS
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2.6.4 Codebleche

Das Codeblech dient im Hochtemperaturberech als Datentréager, der mit einem eingestanzten
Lochmuster versehen ist. Das robuste Codeblech ist fir den Einsatz in Umgebungen bes
500 °C geeignet und bleibt bei starken Verschmutzungen lesbar. Fir das OIT-System kénnen
Sie sowohl CB1-Codebleche als auch CB3-Codebleche verwenden.

Abbildung2.7  CB1-Codeblech

Abbildung2.8  CB3-Codeblech

2019-02

I PEPPERL+FUCHS 13



OIT500-F113-B12-CB3
Produktbeschreibung

O Hinweis!
H Bestellung von Codeblechen
Das CB1-Codeblech kann bei Pepperl+Fuchs bestellt werden.

Das CB3-Codeblech ist noch auf dem Markt befindlich, kann jedoch nicht bei Pepperl+Fuchs
bestellt werden.

Hinweis!
Verschmutzung des Codeblechs

Schiitzen Sie das Codeblech vor grober Verschmutzung. Eine Reinigung mit aggressiven und
abrasiven Medien ist méglich.

Achten Sie auch darauf, dass sich keine zusatzlichen Markierungen auf dem Codeblech
befinden. Diese kénnen die Lesung beeintrachtigen.

(e

2019-02
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3 Montage und Installation
3.1 OIT-Systemubersicht

PLC

Abbildung 3.1 OIT-Systemubersicht

Die Installation des OIT-Systems erfolgt in wenigen Schritten. Neben der Ethernet-TCP/IP-
Schnittstelle verfligt das Gerét Uiber einen Triggereingang fir einen optionalen Triggersensor
(in der Grafik beispielhaft am induktivsen Sensor NBB20-L2-A2-V1 dargestellt).

Der Ablauf der Erstinbetriebnahme wird im folgenden Diagramm beschrieben. Jeder Kasten
bezeichnet dabei eins der folgenden Unterkapitel:

» »

Arbeitsabstand Spannungsversorgung IP-Adresse des Gerats

bestimmen anschlieBen anzeigen
Beleuchtungswinkel Netzwerkkabel IP-Adresse des PCs
einstellen verbinden einrichten

Gerat montieren Optional: Triggersensor

und ausrichten anschlieBen

Codeblech montieren

Abbildung 3.2  Ablaufplan der Erstinbetriebnahme

Hinweis!

Vor Durchfuhrung der Erstinbetriebnahme eines OIT-Systems mussen Sie die aktuelle
Konfigurationssoftware Vision Configurator auf Ihr PC/Laptop installieren. Eine aktuelle
Beschreibung der Konfigurationssoftware Vision Configurator finden Sie auf unserer
Homepage unter http://www.pepperl-fuchs.com.

(10
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3.2 OIT-System montieren

Hinweis!

Vermeiden Sie helle Bereiche im Hintergrund bei der Montage des Codeblechs. Das
Codeblech muss bei der Aufnahme heller als der Hintergrund abgebildet werden. Bei
Nichteinhaltung kann die Folge sein, dass keine Lesung méglich ist.

(10

3.2.1 Arbeitsabstand

Der Arbeitsabstand ist der Abstand der Glasscheibe des OIT-Systems zum Codeblech. Das
OIT-System ist auf ein Leseabstand von 380 mm voreingestellt.

w
o
o
L
(&)
2 3
3
: °
| l1 §
3
N
ﬂ
o
OIT500 g

Abbildung 3.3 Arbeitsabstand (Draufsicht)

2019-02
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Zulassige Codeblechverschiebung fiir CB1-Codebleche
Y

AY}

®oolo o AX
e of----0-og > mmmm -
Arbeitsabstand in Z-Richtung Codeblechverschiebuﬁg in X- und Y-Richtung
Abbildung 3.4  X/Y-Richtung fir die Verschiebung von OIC-xxxx-CB1 Codeblechen.
' Lesebereich '
| |
140 1 l
a ]
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100 =
g™
E 80 // AY
“I
60
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5
— 40
<
20
0
300 350 400 450 500
Arbeitsabstand Z/mm

Abbildung 3.5  Zulassige Codetragerverschiebung + AX und + AY in Abhangigkeit vom Leseabstand Z

Die zulassige Codetragerverschiebung ergibt ein Lesefenster in X- und Y-Richtung. Die Grafik
zeigt, dass mit steigenden Arbeitsabstand die mégliche Codeblechverschiebung steigt.
Voraussetzung fur die Anwendung der Grafik ist, dass das Codeblech parallel zum OIT-
System steht und die Mitte des Codebleches auf der optischen Achse des Ojektivs zeigt.

2019-02
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Zulassige Lesefensterverschiebung fiir CB1-Codebleche

AY 4
°500 o °oop o AX
Y o ° 009 o e of--0-Reg B e -
oo o oo o
000 OO oo O; [o)e]
| X I i
I 1 :
Lesefenster in X- und Y-Richtung Codeblechverschiebung in X- und Y-Richtung
Abbildung 3.6 X/Y-Richtung fur die Verschiebung von OIC-xxxx-CB1 Codeblechen.
Lesefenster fiir OIC-xxxx-CB1 Codebleche
1D Lesebereich 1 ' Lesebereich 1
200 200
150 = 150
[
100 100
[ a
50 L 50 :
£ [ £ y
£ 0 : £0 :
.50 : -50 .
-100 ; -100 :
L
-150 — -150
-200 -200
300 350 400 450 500 300 350 400 450 500
Arbeitsabstand Z/mm Arbeitsabstand Z/mm
Lesefenster in X-Richtung Lesefenster in Y-Richtung
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Zulassige Codeblechverschiebung fiir CB3-Codebleche

Y 1
AY
0o
X poodooooon] A
S F i AR -
Z
Arbeitsabstand in Z-Richtung Codeblechverschiebuhg in X- und Y-Richtung

Abbildung 3.7  X/Y-Richtung fur die Verschiebung von OIC-xxxx-CB3 Codeblechen.

' Lesebereich !

\,

10 /f/

300 350 400 450 500
Arbeitsabstand Z/mm

Abbildung 3.8 Zulassige Codetragerverschiebung + AX und £ AY in Abhéngigkeit vom Leseabstand
Z.

Die zulassige Codetragerverschiebung ergibt ein Lesefenster in X- und Y-Richtung. Die Grafik
zeigt, dass mit steigenden Arbeitsabstand die mégliche Codeblechverschiebung steigt.
Voraussetzung fur die Anwendung der Grafik ist, dass das Codeblech parallel zum OIT-
System steht und die Mitte des Codebleches auf der optischen Achse des Ojektivs zeigt.

2019-02
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Zulassige und Lesefensterverschiebung fiir CB3-Codebleche

AY4
g 0o
0000000000 poodooopon] A
Y 0000 0 000 S S 000Gt
o 1 X | :
I 1
Lesefenster in X- und Y-Richtung Codeblechverschiebung in X- und Y-Richtung

Abbildung 3.9  X/Y-Richtung fur die Verschiebung von OIC-xxxx-CB3 Codeblechen.

Lesefenster fiir OIC-xxxx-CB3 Codebleche

Lesebereich Il_esebereicrli
n 1
1 1 1 1
200 ! ! 200 : :
150 = 150
p—
100 100
50 50
£ £
£ E O
= ° S
-50 -50
-100 -100
-150 ——] -150
-200 -200
300 350 400 450 500 300 350 400 450 500
Arbeitsab d Z/mm Arbeitsab d Z/mm
Lesefenster in X-Richtung Lesefenster in Y-Richtung
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Beleuchtungswinkel einstellen

FUr die optimale Erfassung der Lochmatrix missen die Codebleche in einem bestimmten
Winkel beleuchtet werden, um einen méglichst hohen Kontrast zwischen Loch und
Metallplatte zu erzielen. Je nachdem, ob Sie CB1- oder CB3-Codebleche verwenden, muss
der Winkel manuell eingestellt werden. Die Beleuchtungseinheit ist im Gehause des OIT auf
einer Schiene befestigt. Anhand einer Skala kann die Beleuchtungseinheit in die richtige
Position verschoben werden.

Die Beleuchtungseiheit ist werkseitig fiir das CB1-Codebelch voreingestellt.

Beleuchtungswinkel auf CB3-Codebleche einstellen

1. Schalten Sie das Gerat spannungsfrei.
2. Schrauben Sie den Gehausedeckel ab.

Abbildung 3.10 Gehéausedeckel demontieren
3. Verwenden Sie einen 2,5 mm Innensechskantschliissel, um die 2

Innensechskantschrauben der Beleuchtungseinheit zu |6sen. Die Schrauben miissen nicht
komplett entfernt werden.
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Abbildung 3.11  Positionierung auf der Schiene (CB3)

4. Verschieben Sie die Beleuchtungseinheit entlang der Schiene auf die Position CB3.
5. Ziehen Sie die 2 Innensechskantschrauben mit einem Drehmoment von 1,5 Nm fest.
6. Schrauben Sie den Gehausedeckel wieder fest.

Beleuchtungswinkel auf CB1-Codebleche einstellen

Das Vorgehen firr das Einstellen der Beleuchtungseinheit auf das CB1-Codebelch ist nahezu
identisch und unterscheidet sich nur in der Positionierung auf der Schiene (CB1).

cBy % CB3

Abbildung 3.12  Positionierung auf der Schiene (CB1)

2019-02
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Geratemontage

Zur einfacheren Montage verfuigt das Gerat am Geh&useboden uber eine vormontierte
Montageplatte mit vier symmetrisch angeordneten M6-Gewinden.

Die folgende Abbildung zeigt alle relevanten AbmaBe des Gehduses in mm:

10, | 68 20, 256
| || -

4xM6 :
5 ®

o0 @E@ .

o)
o

0
156
57

L]

7
.

10

Abbildung 3.13 AbmaBe des OIT500-System

Gerat montieren und ausrichten

1. Montieren Sie das Geréat so, dass die Sensoranschliisse fur die Konfiguration mit der zuge-
hérigen Bediensoftware gut zuganglich sind.

2. Richten Sie das Gerat grob auf das Codeblech aus.
Codeblech montieren
Codebleche ausrichten/ justieren

Das OIT-System ist auf einen Leseabstand von 380 mm voreingestellt.

Montieren Sie die Codebleche parallel zur Frontscheibe, sodass das Objektiv frontal auf das
Codeblech gerichtet ist. Ein Kippwinkel von 10° darf nicht Gberschritten werden.

~._/

OIT500
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Beispiel!

In dieser Aufnahme ist der Kontrast zwischen Loch und Metall zu gering. Ein zu hoher
Kippwinkel fihrt dazu, dass das Licht durch manche Lécher reflektiert wird, wodurch die
Lochmatrix unter Umstanden nicht korrekt erkannt werden kann.

I3 PEPPERL+FUCHS
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Elektrische Verbindung herstellen

s & &

Abbildung 3.14  Anschlisse

—_

. Erdungsanschluss

Spannungsversorgung (Harting Han®8D F-Stecker)
Netzwerkanschluss (RJ45-Netzwerkbuchse, IP65)
Triggeranschluss (4-polige M12-Buchse)

oD

5. Anschluss nicht benutzen (reserviert)
Spannungsversorgung anlegen
Um das OIT-System mit Spannung zu versorgen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stecken Sie den Harting Han Q 8/0 F-Steckverbinder in den dafiir vorgesehene Stecker an
der Gehauseseite.

2. Ziehen Sie den Sicherungsbuigel iber den Steckverbinder, bis der Biigel einrastet.
L Damit ist das Versorgungskabel gegen versehentliches Herausziehen gesichert.

Triggersensor anschlie3en

Um einen Triggersensor anzuschlieBen, gehen Sie wie folgt vor:

Stecken Sie den 4-poligen M12-Stecker in die daflir vorgesehene Buchse an der
Gehauseseite. Es kdnnen Pepperl und Fuchs Sensoren mit elektrischen Ausgangen E2/A2
verwendet werden.

Netzwerkanschluss anlegen
Zur Erstinbetriebnahme des Geréats verbinden das Gerét direkt mit dem PC/Laptop:

1. Falls Sie einen handelslblichen RJ45-Netzwerkstecker verwenden, stecken Sie den RJ45-
Netzwerkstecker in die Netzwerkbuchse an der Gehauseseite, bis der Stecker in der Buch-
se einrastet. Beim Herausziehen des RJ45-Netzwerksteckers benétigen Sie einen kleinen
Schlitz-Schraubendreher, damit Sie die Plastiknase beim Herausziehen des RJ45-Netz-
werksteckers nach unten driicken kénnen.

2. Falls Sie einen Push-Pull-RJ45-Netzwerkstecker verwenden, stecken Sie den Push-Pull-
RJ45-Netzwerkstecker in die Netzwerkbuchse an der Gehauseseite, bis das schwarze
Gehause in der Buchse einrastet. Die Netzwerkverbindung ist nach Schutzart IP65
gesichert.

3. Verwenden Sie ein Crossover-Kabel, bei der direkten Verbindung zwischen dem Geréat und
einem PC/Laptop.

Hinweis!
Verwenden Sie ein gerades Kabel, falls Sie das Gerat in einem Netzwerk betreiben.
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4. Bitte Uberprifen Sie die Netzwerkeinstellungen des PCs/Laptops wie im nachsten Kapitel
beschrieben.

Hinweis!

Netzwerkanschluss mit Schutzart IP65

Der Netzwerkanschluss am OIT ist nach Schutzart IP65 ausgefiihrt. Um die Schutzart IP65 zu
gewabhrleisten, verwenden Sie ausschlieBlich Netzwerkstecker, die nach Schutzart IP65
ausgefihrt sind. Verwenden Sie keinen handelsiiblichen RJ45-Netzwerkstecker.

2019-02
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3.4 Windows Netzwerkkommunikation Gerat-PC/Laptop einrichten

Im Auslieferzustand besitzt das OIT-System eine feste IP-Adresse (192.168.2.5). Um eine
Kommunikation im Netzwerk zu ermdglichen, ist es notwendig die Netzwerkeinstellungen
Ihres PCs/Laptops mit dem Geréat abzugleichen und ggf. einzustellen. Gehen Sie dazu wie
folgt vor.

Auto Detect Function

Im Vision Configurator steht Ihnen die Funktion Auto detect zur Verfiigung. Uber diese
Funktion kénnen Sie alle angeschlossenen Ethernet TCP/IP Gerate anzeigen lassen. Im
Ausgabefenster kdnnen Sie das gesuchte Gerat auswahlen und z.B. die IP-Adresse des
Gerats ablesen. Dies Funktion ist auch dann sinnvoll, wenn Sie versehentlich die IP-Adresse
verstellt haben und diese nicht mehr wissen.

3 togin- e oo s L™,
Login - Pepperl +_Fud'|s Vision Cenfigurator v6.0.0.41 -

User I

User name
Password .

Save password for next legin
Device family

pw W o

Visien 2D/3D Handheld

Language
@ English
) German

@ Chinese (Simplified)

Offline mode (Vision
and 2D/3D devices only)

Abbildung 3.15  Auto Detect Function im Vision Configurator

Nach der Auswahl von Auto detect (TCP/IP only) zeigt die Software zuerst ein
Ausgabefenster, das zunachst leer ist. Wird ein Gerat erkannt, erscheint dieses im
Ausgabefenster. Es werden folgende Informationen fiir jedes Gerat angezeigt:

m ein "Image" des Geréts
m der "Device type"
m der "Name" des Gerats
m die "IP" des Gerats

2019-02
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m die "Mac address" des Gerats
= sowie die "Firmware"
) IP-Adresse des PCs einrichten

Im Nachfolgenden wird beschrieben, wie Sie die Netzwerk-Verbindungseinstellungen lhres
Windows PCs priifen und entsprechend anpassen. Die Abbildungen in dieser Beschreibung
wurden mit dem Windows 7 erstellt. Die Beschreibung gilt auch fir héhere Windows-
Versionen.

1. Klicken Sie auf die Windows-Schalflache "Start".
2. Wahlen Sie "Control Panal > Network and Sharing Center".
3. Jetzt klicken Sie auf "Change adapter settings".

Centrol Panel Home . = . 5 i
View your basic network information and set up connections

Change adapter settings ml i 0 See full map

Change advanced sharing P-E.BIZ Internet
-F. ntern

etti =
e (This computer)
View your active networks Connect or disconnect
P-F.BIZ Access type: Internet
Domain network Connections: @ Local Area Connection

4. Wahlen Sie die gewlinschte Verbindung und fiihren Sie einen Rechtsklick auf lhre
Auswahl. Wahlen Sie im Auswahlfenster die Funktion Properties.

P-F.BIZ
@27 Intel(R) Ethemet € @) Disable

Status

‘ | Local Area Connection

Diagnose
@ Bridge Connections

Create Shortcut
' Delete
@ Rename

@ | Properties

5. Doppelklicken Sie auf "Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)".

2019-02
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3 Lot res Comcton Popetis . S|
| Networking | & thertication

Connect using:
‘ & Intel(R) Ethemet Connection (5) 1219V ‘

This connection uses the following tems:

% Clignt for Microsoft Networks

Bl 305 Packet Scheduler

g File and Printer Sharing for Microsoft Netwarks

& |ntemet Protocol Version & (TCP/IPvE)

B Intemet Protocal n 4 (TCP/1Pv4)

i |ink-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
-a. Link-Layer Topology Discovery Responder

Install... ] [ Uninstall ] [ Froperties
Description
Transmission Cortrol Protocol/Intemet Protocol. The default

wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

[ ok J[ comed |

L Das Fenster Properties des TCP/IP-Protokolls erscheint.
[ Tz Protocol Version 4 (TCP/IPvA) Properties (o2 |

-
General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

=

() Obtain an IP address automatically
(@) Use the following IP address:

IP address: 172 . 024 . 055 . 090
Subnet mask: 255.255.255. 0
i Default gateway:
I Obtain DNS server address automatically

(@) Use the following DNS server addresses:
| Preferred DNS server: | .

Alternate DNS server:

| Validate settings upon exit

(o< J[ concel |

6. Wahlen Sie den Reiter "General".
7. Aktivieren Sie die Eingabefunktion "Use the following IP address".

8. Verwenden Sie die IP-Adresse des Gerats, die Sie Uber die "Auto-detect-Funktion" ermittelt
haben. Im vorliegenden Beispiel geben Sie die folgende IP-Adresse und Subnetzmaske

ein:
m IP-address: 172.24.55.90

m Subnet mask: 255.255.255.0
Hinweis!

O
E Tragen Sie die IP-Adresse des Geréts ein, jedoch nur die erste drei Segmente der IP-Adresse.
Das letzte Segment muss sich von der IP-Adresse des Sensors unterscheiden.

2019-02
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9. Klicken Sie auf OK und im n&chsten Dialog auf Cancle.

Lo Die Netzwerkkonfiguration ist damit abgeschlossen und das Gerat kann verwendet
werden.

Hinweis!

Anderungen in den Netzwerkeinstellungen des PCs/Laptops erfordern erweiterte
Benutzerrechte. Wenden Sie sich gegebenenfalls bei Ihren Administrator.

Hinweis!
Netzwerkkonfiguration dokumentieren

Das OIT kommuniziert (iber das TCP/IP-Protokoll. Falls Sie Anderungen an der
Netzwerkkonfiguration vornehmen, z. B. falls Sie die IP-Adresse verandern, notieren Sie sich
diese Anderungen, um eine reibungslose Kommunikation zu gewéahrleisten.

2019-02
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3.5 Verbindung OIT-System mit Vision Configurator
) Verbindung herstellen

1. Starten Sie die Software Vision Configurator.
2. Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.
3. Doppelklicken Sie auf auf den Geratetyp OIT (1).

Login - Pepperl + Fuchs Vision Configurator vﬁ.ﬂ.ﬂ.dl_
- — _—
User Language
User name @ English
Password ' @) German

Save password for next login @ Chinese [Simplified)

Device family

1 Auto detect (TCP/IP Offline mede (Vision
2D/3D Handheld only) and 2D/3D devices only)
Image | Device type ferdace Pot | COM Port |Bauthle |""""
BISE™= 1 [a‘lurld T|15216823 | 50005
lEhunu T
" OPC/OPD/OPE Ethemet |L 192.1682.3 | 50005
‘ PCV L5221 Rs4gs | (Communications Port coM1) |][62500 [~ [[address 0 [ ]
‘ PCV/PXY Rs4es |7 Communications Port [coM1) [7][115.200 [~ [[address 0 [ ]
% rov Rs4gs | (Commurications Port (coM1) |7][115.200 [~ [[address 0[]
! PHA™ Ethemet |L 19216823 |5DDD5 |
@) safe PGV Profnet | 7] Communications Fort comt) | =[[230400 [=]
@ safe PXV Profnet | 7] Communications Fort comt) | =[[230400 [=]
Tl |vosai2 Bhemet | 7| 172.31.15.120 | 50005

Abbildung 3.16  Gerat auswahlen

Lo Das Verbindungsfenster 6ffnet sich.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Connect (1).

2019-02
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Abbildung 3.17  Verbindung aufbauen

L Die Verbindung zum Gerat wird aufgebaut und der Anwendungsbildschirm &ffnet sich.
Hinweis!
In einigen Fallen kann es vorkommen, dass die IP-Adresse des Geréats nicht automatisch

Ubernommen wird. In diesem Fall missen Sie manuell die IP-Adresse des Gerats in das
Eingabefeld (2) eintippen und erneut auf die Schaltflache Connect (1) klicken.

[0
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4 Parametrieren

Die Parameter der werksseitigen Voreinstellungen sind im Speicher des OIT gespeichert. Sie
kénnen die Parameter mithilfe der Software Vision Configurator oder der Steuerung anpassen.

Konfigurationsparameter

Konfigurations-ID | Parameter ID Wert Beschreibung

System EnableResultPort 0,1 aktiviere TCP/IP Ergebnisausgabe
UDP 0,1 aktiviere UDP Ergebnisausgabe
PortOut 1-65536 TCP Port
PortOutUdp 1-65536 UDP Port
SensorName String Name des Sensors
ImageTransferActive | 0,1 (Default: 0) Aktiviert die Bildtbertragung, wenn der

Sensor verbunden ist. 0 fiir RunTime, 1
zum Einrichten (mit Bildanzeige)

ImageTransfer ALL_IMG Konfigurieren Sie, welche Bilder an das
ERROR_IMG Endgerat Ubertragen werden sollen.
GOOD_IMG

BadlmageTransfer INSPECT_IMAGE Bestimmen Sie, welches Bild an das

INSPECT_IMAGE_2 Endgerat gesendet werden soll, wenn
der Sensor im Fehlerfall zwei Bilder
transferiert hat.

Kamera ExposureTime 10-20000 (Default: Belichtungszeit in ps
1500)
Gain 0-255 (Default: 0) Bildverstarkung
StartlLive 1 Startet den kontinuierlichen
Bildubertragungsmodus
StopLive 1 Stoppt den kontinuierlichen

Bildubertragungsmodus

Checklmages 0,1 Wenn gesetzt, startet der Sensor im
kontinuierlichen Bildibertragungsmodus
zusétzlich die Codeblecherkennung

DisplayPause 100 - 10000 Wartezeit in ms, bevor die nachste
Bildaufnahme gestartet werden kann.

Befehl TriggerStart 1 Trigger-Start
GetLastimg 1 Ladt das letzte aufgenommene Bild
GetErrimg 1 L&dt nadchstes Fehlerbild in einer Reihe
von maximal 10 Bildern.
SetDefaultParams 1 Ladt die Standardparameter
ResetCounters 1 Setzt alle internen Zahler auf 0
Steuerung EdgeMode TRIGGER_EDGE_POS| Setzt die Trigger-Auslésung
TRIGGER_EDGE_NEG| entsprechend steigender oder fallender
Flanke
TriggerReleaseOption | 0,1 Wenn gesetzt, wartet der Sensor zum

Ausldsen des Triggers auf ein
Eingangssignal. Ist diese Option
deaktiviert, wird das Eingangssignal des
Triggers ignoriert.

2019-02
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Konfigurations-ID | Parameter ID Wert Beschreibung

Decoder XStart 0-751 X-Koordinate des Decoder-Rahmens, in
dem das OIT versucht, eine Lochmatrix
zu lesen

YStart 0-479 Y-Koordinate des Decoder-Rahmens, in
dem das OIT versucht, eine Lochmatrix
zu lesen

RoiWidth 1-752 Breite des Decoderrahnmens (ROI)

RoiHeight 1-480 Hoéhe des Decoderrahmens (ROI)

DecoderPlate INSPECTION_CB1_PL | Aktiviert die Lesung von CB1-

ATE Codeblechen
INSPECTION_CB3_PL | Aktiviert die Lesung von CB3-
ATE Codeblechen

CaptureTwolmages | 0,1 Aktiviert Aufnahme und Auswertung von
zwei Bildern fur einen Lesevorgang. Bei
einer fehlerhaften Lesung im ersten Bild,
erfolgt die Auswertung des zweiten
Bildes. Unterschiedliche
Belichtungszeiten erhdhen die Anzahl
der erfolgreichen Lesungen.

ReducedFlashtime 1-100 prozentualer Anteil der Belichtungszeit

Percent des zweiten Bildes gegenluber dem
ersten Bild

SuppressDuplicates | 0,1 aktiviere/deaktiviere Unterdrickung der
Dekodierung aufeinanderfolgender,
identischer Codes

GoodString XML String Bestimmen Sie,welche Zeichenkette bei
erfolgreicher Lesung ausgegeben
werden soll.

BadString XML String Bestimmen Sie,welche Zeichenkette bei
fehlgeschlagener Lesung ausgegeben
werden soll.

TimoutDecode 0... Maximale Dekodierzeit bevor die
Lesung als fehlgeschlagen gilt.

CodetypeCBS3 8-12 Einstellung fur Datenbits im CB3-
Codeblech

Orientation ORIENTATION_ODEG | Bestimmt die Ausrichtung des Code-

ORIENTATION_180DE | Bleches im Sensorbild

G

ORIENTATION_ODEG_

MIRRORED

ORIENTATION_180DE

G_MIRRORED

CodetypeCB1 CODETYPE_6x6 Bestimmt den Blechtyp fur CB1

CODETYPE_6x6_MIRR

ORED

CODETYPE_5x5

Ansicht ShowCluster 0,1 Aktiviert die optische Markierung der

gefundenen Lécher und zeigt den
Mittelpunkt dieser an.

HoldCluster 0,1 Falls aktiviert, bleiben die aktuell
markierten Lochmittelpunkte erhalten,
wenn eine neue Aufnahme angezeigt
wird.
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Inbetriebnahme

Die Inbetriebnahme und die Konfiguration des OIT-Systems erfolgen mit der Software Vision
Configurator.

Einflihrung in die Bedien-Software Vision Congigurator

Vision Configurator ermdglicht die komfortable Bedienung des Sensors mithilfe einer
Ubersichtlichen Bedienoberflache. Zu den Standardfunktionen gehéren z. B. die Herstellung
einer Verbindung zum Sensor, die Parametrierung von Betriebsparameter, die Speicherung
von Datensétzen, die Visualisierung von Daten und die Fehlerdiagnose.

Im Vision Configurator sind bereits folgende Benutzerrollen mit unterschiedlicher Berechtigung
vordefiniert.

Benutzerrechte und Passwort

Benutzerrechte Beschreibung Passwort

Default Anzeige aller Informationen Es wird kein Passwort
Anlegen von Benutzern gleicher bendtigt
oder niedriger Stufe

User Anzeige aller Informationen User

Konfiguration des Sensors
Anlegen von Benutzern gleicher
oder niedriger Stufe

Admin Anzeige aller Informationen Erfragen Sie das Admin-
PFAdmin Konfiguration des Sensors Passwort bei
Anlegen und Léschen von Pepperl+Fuchs
Benutzern
Hinweis!

Die aktuelle Softwareversion des Vision Configurators finden Sie im Internet unter
https://www.pepperl-fuchs.com. Die geratetbergreifenden Eigenschaften der Bedien-
Software sind im Handbuch des Vision Configurators beschrieben. Dieses Handbuch kénnen
Sie ebenfalls von unserer Internetseite abrufen.
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Bildschirmaufbau

Nach erfolgreichem Login 6ffnet sich der Anwendungsbildschirm.

Hinweis!
Die einzelnen Funktionen sind abhangig von der gewéhlten Benutzerrolle.

- = L oceoe

Croeomima:  20ms [o—
ERNRLIFF

MAC Addvest

PEPPERL+FUCHS

Peady Uger: Admn (Admrstrater] - Connected @

Abbildung 5.1 Anwendungsbildschirm

1. Der Bereich Result View zeigt die gelesenen Bilder an und bietet grundlegende Bearbei-
tungswerkzeuge. Falls die Option Show results aktiviert ist, werden zuséatzliche Informa-
tionen angezeigt, wie z. B. die bendtigte Dekodierzeit.

2. Der Bereich Extended State zeigt Warn- und Statusmeldungen zum aufgenommenen
Bild.

3. Der Bereich Device data zeigt Informationen tiber den angeschlossenen Sensor an.

4. Der Bereich Device output zeigt verschiedene Statusinformationen an, wie z. B. ob ein
Code erfolgreich gelesen werden konnte.

5. Die Statusleiste zeigt Informationen zum angemeldeten Benutzer sowie den Verbindungs-
status zum Sensor an.

6. Der Parametrierbereich ist in mehrere Unterbereiche aufgeteilt und enthélt sensorspezifi-
sche Parameter.

7. Die Symbolleiste ermdglicht den direkten Zugriff auf ausgewéhlte Menupunkte.

I3 PEPPERL+FUCHS
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5.2

5.2.1

5.2.2
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Menuleiste

In der Mendileiste werden verschiedene Menufunktionen aufgefiihrt. Der Funktionsumfang ist
abhéangig vom angeschlossenen Sensortyp und von den Berechtigungen des angemeldeten
Benutzers.

Abbildung 5.2 Mendleiste

Menu File

Change device Ctrl+M
&% Openjob Ctrl+0
B Savejob Ctrl+5 '}

Quit
=

Abbildung 5.3  Menu File

Change device Trennt die Verbindung zum Gerat und wechselt zurlick zum
Login-Dialog.

Open job L&dt eine auf dem PC abgespeicherte Sensorkonfiguration.

Save job Speichert die aktuelle Sensorkonfiguration auf dem PC.

Quit Beendet das Programm.

Tabelle 5.1 Mend File

Menu View

Show standard buttons

Show device data

Displayed message types... ||

Abbildung 5.4  Menu View

Show standard buttons | Schaltet die Anzeige der Buttons in der linken Leiste ein und aus.

Show sensor data Schaltet die Anzeige der Sensordaten rechts oben aus.
Displayed message Offnet ein Auswahlfenster, in dem folgende Anzeigefenster
types... aktiviert bzw. deaktiviert werden kdnnen: Info, Result OK, Result

not OK, Warning, Erro Critical, Assert

Tabelle 5.2 Menl View
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5.2.3 Menu Sensor

Wy  Load settings Ctrl+L
HB  Save settings

Change network settings

Make firmware update
Show device version
Sync with sensor

Adjust sensor calibration

Abbildung 5.5  Menu Sensor

Load settings Ladt die gespeicherten Einstellungen aus dem Sensor

Save settings Speichert die Einstellungen in den Sensor

Change network Netzwerkeinstellungen &ndern. In dem Einstellungsfenster
settings koénnen Sie die IP-Adresse, Subnetzmaske, Gatewayadresse

und DHCP einstellen.

Make firmware update | Fuhrt Firmwareupdates durch. Dieser Befehl sollte nur durch
erfahrene Anwender benutzt werden.

Show device version Zeigt die Gerateversion an

Sync with sensor Synchronisation mit dem Sensor
Adjust sensor Kalibrierung des Sensors anpassen
calibration

Tabelle 5.3 Menl Sensor

Hinweis!
Firmwareupdate

Nachdem Sie die Firmware aktualisiert haben und Update complete angezeigt wird, starten
Sie den Sensor neu.

(e
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5.25

Menu Image

: oad imagefile...
Load imagefil
Open image folder
ave image
Fl Saveimag
B Copyimage to clipboard

Upload image to device...

¥ | Show graphic
grap

Ctrl+U

Ctrl+]

Abbildung 5.6 Menu Image

Load imagefile

Bilddatei laden

Open image folder

Offnet den Ordner, in dem aktuell Bilder abgespeichert werden.

Save image

Speichert das aktuell angezeigte Bild auf dem PC ab.

Copy image to clipboard

Ladt eine Bilddatei in den Zwischenspeicher.

Upload image to device

Bild auf das Gerat hochladen

Show graphic

Schaltet vom Sensor gesendete Anzeigedaten im Bild ein und
aus.

Tabelle 5.4 Menl Image

MenU Administration

@,5] User administration
21 Change password...
&) Change user...

Show current XML data... Ctrl+M
Send XML file... Ctrl+F
Load XML file...

Create reader programming code

Abbildung 5.7

Menu Administration

User administration

Offnet ein Fenster, in dem alle aktuell angelegten Benutzer
gleicher oder niedrigerer Berechtigungsstufe angezeigt werden.
Weiterhin kénnen hier neue Benutzer gleicher oder niedrigerer
Berechtigungsstufe angelegt oder geloscht werden. Zuséatzlich
kann hier das Passwort eines Benutzers auf das
Standardpasswort der jeweiligen Benutzerstufe zurickgesetzt
werden.

Change password

Andert das Passwort des aktuellen Benutzers.

Change user

Der Anmeldebildschirm wird gedffnet und es kann ein anderer
Benutzer und / oder Sensor ausgewahlt werden.

Send XML file...

Speichert die XML-Daten auf einem Computer.

Load XML file...

L&dt XML-Daten von einem Computer.

Create reader
programming code

Erstellen einer Leser-Programmiercode

Tabelle 5.5 MenlU Administration

I3 PEPPERL+FUCHS
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5.2.6 Menu Help

Abbildung 5.8  Mentl Help

| Info Zeigt Informationen Uber den Vision Configurator an.
Tabelle 5.6 MenUl Help

5.3 Symbolleiste

In der Symbolleiste werden verschiedene Funktionen aufgefihrt.

Trennt die Verbindung zwischen Vision Configurator und OIT.

Offnet lokal gespeicherten Einstellungen.

Speichert Einstellungen lokal.

Liest die aktuellen Einstellungen vom OIT.

Speichert die aktuellen Einstellungen auf dem OIT.

Lost eine Aufnahme aus.

Sendet die letzte Aufnahme an Vision Configurator.

Sendet die letzte Aufnahme an Vision Configurator, in der kein
Code gelesen werden konnte.

Setzt alle Einstellungen auf die werksseitigen Voreinstellungen
zurlick.

Setzt alle Zahler auf 0 zurlick, z. B. die Zahler fir erfolgreiche und
fehlgeschlagene Lesungen.

2019-02
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Sendet die letzte Aufnahme fir Bild A an Vision Configurator.

Sendet die letzte Aufnahme fur Bild B an Vision Configurator.

I3 PEPPERL+FUCHS
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Result View

Im Bereich Result View gibt es unterschiedliche Méglichkeiten, sich die aufgenommenen

Bilder anzeigen zu lassen. Uber die beiden Kontrollkastchen Show image und Show results

kénnen Sie die Bildanzeige und Ergebnisanzeige ein - und ausschalten.

|

e
[

I 752x 480

Q 100%

Wy 123x034

Total time: 243 ms
Capture time 20 ms
Decoding time: 223 ms
Counter Good reads: 0
Counter No reads; 0
Counter suppressed a
Courter weak (1

Result deceding 123456

i |

|¥] Show image |¥] Show resuits

T | 3 < 11l | »

Abbildung 5.9

Bildanzeige (links) und Ergebnisanzeige (rechts)

Durch Betétigen der rechten Maustaste oder der Kontextmen(-Taste erscheint folgendes

Kontextmenu:

&8 Load imagefile...

Open image folder

B Saveimage

E Copy image to clipboard

Abbildung 5.10  Kontextmenu in der Bildanzeige

Kontextmenii

Load image file...

Ladt eine Aufnahme.

Open image folder

Offnet den Speicherort.

Copy image to clipboard

L&dt eine Bilddatei in den Zwischenspeicher.

Save image

Speichert die aktuelle Aufnahme. Sie kénnen wahlen, ob die
Ergebnisanzeige mit gespeichert werden soll.

I3 PEPPERL+FUCHS
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-

I 7hZw 48R0
Q,  100%

G 129%412
[ 0

# 10

Abbildung 5.11

Werkzeugleiste in der Bildanzeige

Lupe +

In die Aufnahme hinein zoomen

Lupe -

Aus der Aufnahme hinaus zoomen

Fenster anpassen

Aufnahme dem Fenster anpassen

OriginalgréBe

Aufnahme in OriginalgréBe darstellen

GrbéBenangabe Anzeige der Lange und Breite der Aufnahme

Zoomfaktor Anzeige des Zoomfaktors

Positionsangabe Anzeige der Mausposition

Grauwertangabe Grauwertangabe des Pixels Uber dem sich die Maus befindet

Bildnummer

Anzeige der Bildnummer

O Tipp
H Alternativ kdbnnen Sie mithilfe des Mausrads in die Aufnahme hinein oder hinaus zoomen und
den Bildausschnitt mit der Maus verschieben.

I3 PEPPERL+FUCHS
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5.5 Extended State

Unter dem Register Extended State werden zwei Bereiche angezeigt. Im oberen
Fensterbereich werden Warnmeldungen angezeigt und im unteren Fensterbereich wird der
Status angezeigt.

Voraussetzung fir die nachfolgende Auswertung der Warn- und Statusmeldungen, ist die
Einstellung der Aufnahmen auf Einbildmodus. Stellen Sie daher immer sicher, dass das
Hakchen bei der Auswahl Take 2 images (A+B) (1) entfernt ist.

B Window location

Abbildung 5.12  Einbildmodus

2019-02
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Die Warnmeldung wird Uber das jeweilige Statussymbol signalisiert. Sobald eine Fehler
anliegt, wechselt die Statusanzeige von grau auf rot (1). Die Warnmeldung ist mit einer weak-
Lesung gekoppelt. D.h., das gleichzeitig mit einer weak-Meldung (weak-Z&hler steigt um eins
nach oben) eine Warnmeldung mit roter Statusanzeige erscheint.

__l Extended State |

Waming (code readable)

° Camera image too bright o Distance too small

o Camera image too dark ° Mot enough contrast

O/G)Too mary structures in image o Read-only tag is outside of the detection/capture rmange
° Distance too far

State (non readable code)

State 131

B

Abbildung 5.13 Extended State

Zusatzlich erhalten Sie im Statusfenser eien Statusmeldung. Die Statusmeldung muss jedoch
vorher aktiviert werden. Durch Anklicken der Schaltflache Start getting status (2) aktivieren
Sie die Statusmeldung. Bei Bedarf kénnen Sie die Statusmeldung duch Anklicken der
Schaltflache Stop getting status (3) deaktivieren.

Warnmeldung

Warnmeldung Beschreibung Behebung
Camera image too bright | Kamerabild ist zu hell. Stellen Sie die richtige
Belichtungszeit ein, siehe
Kapitel 5.6.2.
Camera image too dark | Kamerabild ist zu dunkel. Stellen Sie die richtige
Belichtungszeit ein, siehe
Kapitel 5.6.2.
Too many structures in Zu viele Formen im Stellen Sie sicher, dass sich
image Aufnahmefenster, die ahnlich | keine Objekte im
der Lochmuster auf dem Aufnahmebereich befinden, die
Codeblech sind (z.B. eine ahnliche Form wie die
Schrauben). Lochmuster auf dem
Codeblech haben.
Distance too far Der Abstand zwischen Stellen Sie den korrekten
Codeblech und OIT-System ist | Arbeitsabstand ein, siehe
zu groB. Kapitel 3.2.1.
Distance too small Der Abstand zwischen Stellen Sie den korrekten
Codeblech und OIT-System ist | Arbeitsabstand ein, siehe
zu klein. Kapitel 3.2.1.
Not enough contrast Der Kontrast ist zu schwach. Stellen Sie die richtige
Belichtungszeit ein, siehe
Kapitel 5.6.2.
Read-only tag is outside | Das Codeblech ist am Rand Verschieben Sie lhr Codeblech
of the detection/capute des Lesefensters. so, dass es wieder im
range Lesefenster steht, sieche Kapitel
3.2.1.

I3 PEPPERL+FUCHS
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Statusmeldung

Statusmeldung

Beschreibung

0x01 Keine Lochstrukturen gefunden

0x02 Zu wenig Lochstrukturen, Erste Schleife

0x03 Zu wenig Lochstrukturen, Zweite Schleife

0x04 Keine Eckmarkierungen gefunden, Check 1

0x05 Entschlisselung nicht méglich, Check 1

0x06 Keine Eckmarkierungen gefunden, Check 2

0x07 Schlechter Kontrast

0x08 Keine Eckmarkierungen gefunden, Check 3

0x0A Keine Eckmarkierungen gefunden, Check 4

0x0B Entschlisselung nicht méglich, Check 2

OxOF Checksummenfehler

0x2A Timeout

0x31 Schlechter Codetrager (zu viele mdgliche Lochstrukturen)

0x32 Timeout beim Bestimmen der Eckpunkten

0x33 Timeout beim Decodieren

0x99 Maximale Wiederholungslesung erreicht
Doppelte Codelesung

0x9A Verbindungsabbruch wéahrend des Messablaufes

OxFE Keine verwendbaren Daten von der SPS

I3 PEPPERL+FUCHS
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5.6

5.6.1
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Parametrierbereich

In dem Parametrierbereich werden verschiedene Parameterangaben aufgefihrt. Die
einzelnen Parameter sind abhangig von der aktuellen Berechtigungsstufe und sind somit nicht
immer alle sichtbar. Einige Features sind nur in verschiedenen Varianten verfligbar. Abhangig
von den eingestellten Parametern werden einige Felder ausgegraut dargestellt.

Registerkarte System

Menipunkt Interfaces

= o
Interfaces [T S

Enable TCP/IP result

Enable UDP result

Port TCP/IP 50010

Port UDP S0011

Sensor name oIT

Abbildung 5.14  Registerkarte System Menlpunkt Interfaces

Network
Enable TCP/IP result Aktiviert die Ergebnisausgabe uber TCP/IP
Enable UDP result Aktiviert die Ergebnisausgabe tber UDP
TCP/IP port Eingabe des Ports fir die TCP/IP-Verbindung
UDP port Eingabe des Ports fir die UDP-Verbindung
Other
Sensor name Geben Sie hier einen Geratenamen fiir den Sensor ein. Der
Geratename kann alternativ zur IP-Adresse verwendet werden,
um eine Verbindung zum Sensor herzustellen.
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Meniipunkt Image

Abbildung 5.15 Registerkarte System MenUlpunkt Image

Transfer

Image transfer active

Aktiviert die Bildiibertragung zu Vision Configurator

Transfer images

Bestimmt, welche Bilder zu Vision Configurator Gibertragen
werden sollen

@ Allimages: alle Bilder
m Error images: Bilder von fehlgeschlagenen Lesungen
m Good images: Bilder von erfolgreichen Lesungen

View on error

Bestimmt, welches Bild bei einer fehlgeschlagenen Lesung an
Vision Configurator Ubertragen werden soll. Falls die Aufnahme
von 2 Bildern fiir 1 Lesevorgang aktiviert wurde (siehe Kapitel
5.6.4), kann in Vision Configurator nur eins von beiden angezeigt
werden.

m Image A: Bild A wird Ubertragen
m Image B: Bild B wird Gbertragen

Buffer

Buffer images

Bestimmt, welche Bilder gespeichert werden sollen. Der
Speicherplatz reicht fur ca. 5 ... 10 Bilder.

m All images: alle Bilder

m Error images: Bilder von fehlgeschlagenen Lesungen

m Good images: Bilder von erfolgreichen Lesungen

I3 PEPPERL+FUCHS

2019-02




OIT500-F113-B12-CB3
. Inbetriebnahme

5.6.2 Registerkarte Camera

Meniipunkt Common

Abbildung 5.16  Registerkarte Camera Meniipunkt Common

Exposure Settings

Exposure time Einstellung der Belichtungszeit in ps
Min. = 10 ps, Max. = 20000 ps

Gain Einstellung der Verstéarkung
Min. = 0, Max. = 255

Live Image

Start Startet die Livelbertragung an Vision Configurator

Stop Stoppt die Livelibertragung an Vision Configurator

Check every image Aktiviert die Prifung auf lesbare Codes fir jedes Bild, das
wahrend der Liveubertragung an Vision Configurator Gbertragen
wird

Pause Einstellung der Pause in ms zwischen 2 Aufnahmen bei
Livelubertragung

Min. = 100 ms, Max. = 10000 ms

2019-02
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5.6.3 Registerkarte Control
Meniipunkt Setup

Abbildung 5.17  Registerkarte Control Menlipunkt Setup

Trigger
Trigger edge m Negative edge: Die fallende Flanke |6st einen Trigger aus

il

m Positive edge: Die steigende Flanke 16st einen Trigger aus

iL
Trigger release active Folgende Funktion ist optional vorgesehen: Falls aktiviert, wird
ein Signal am Triggereingang nur dann einen Leseversuch

auslésen, wenn am Triggerfreigabe-Eingang des OIT ein High-
Signal anliegt.

2019-02
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5.6.4 Registerkarte Decoder

Y i Decoder U_
Global

A start 265

¥ start 149
Width 331
Height 222
:

@ CB1plate

i) CB3plate
[¥] Take Zimages (A+B)

Reduced 2nd exposure time 25 o . o
[7] Suppress duplicate reads

Timeout [ms] 1000

Abbildung 5.18  Registerkarte Decoder Menlpunkt Global

Window Location

X start X-Koordinate des Decoder-Rahmens, in dem das OIT versucht,
eine Lochmatrix zu lesen

Y start Y-Koordinate des Decoder-Rahmens, in dem das OIT versucht,
eine Lochmatrix zu lesen

Width Breite des Decoder-Rahmens, in dem das OIT versucht, eine
Lochmatrix zu lesen

Height Hoéhe des Decoder-Rahmens, in dem das OIT versucht, eine
Lochmatrix zu lesen

Decoder Settings

Plate type Wahl des Codeblechs, das gelesen werden soll
CB3 plate: Aktiviert die Lesung von CB3-Codeblechen

CB1 plate: Aktiviert die Lesung von CB1-Codeblechen

Take 2 images (A+B) Aktiviert die Aufnahme und Auswertung von 2 Bildern (Bild A +
Bild B) fiir 1 Lesevorgang. Falls in dem ersten Bild kein Code
gelesen werden konnte, wird zusatzlich das zweite Bild
ausgewertet. Dadurch dass Sie fur die 2 Bilder unterschiedliche
Belichtungszeiten einstellen kénnen, kann die Anzahl an
erfolgreichen Lesungen mitunter deutlich erhéht werden.

Reduced 2nd exposure | 2. Belichtungszeit verkirzen, Eingabe in %

time Die Prozentangabe bezieht sich auf die Belichtungszeit, die fur
eine normale Aufnahme auf der Registerkarte Camera unter
dem Menupunkt Common eingestellt wurde.

Suppress duplicate Aktiviert bzw. deaktiviert die Duplikatsunterdriickung, die

reads verhindert, dass derselbe Code mehrfach hintereinander
gelesen werden kann.

Timeout [ms] Maximaldauer flr Bildeinzugszeit und Dekodierung des Codes in

ms. Kommt es zur Zeitliberschreitung, gilt die Lesung als
fehlgeschlagen.
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Tipp
Alternativ kénnen Sie den Decoder-Rahmen, in dem das OIT versucht, eine Lochmatrix zu
lesen, mit der Maus im Bereich Result View vergroBern, verkleinern oder verschieben.

[reor e Exsnseisil

N
i

1

Totaltime: 245 ms

Capture time 19 m=

3G 752x 480 —_ | Decoding time 225 ms
q L Result decoding 123456
c Counter Good reads: 28
J» - Counter No reads: 56
Counter suppressed o
# 57

m

Courterweak: 5

Save
EI images H

1|

4 [0 | »

[¥] Show image [7] Show resutts

Abbildung 5.19 Decoder-Rahmen im Bereich Result View

Menipunkt CB3 plate

o] Come| Con| <o Vi

- e 1‘
CB3 plate  Decode with 12

b ostome

@ 0 degree nomal

4
e

0 degree mimored
"1 180 degree nomal
1 180 degree mimored

Abbildung 5.20 Registerkarte Decoder Menlpunkt CB3 plate

Settings
Decode with Einstellung fiir Datenbits im CB3-Codeblech
Min. = 8, Max. = 12
Orientation Einstellung fur Ausrichtung des CB3-Codeblechs

0 degree normal: normal
0 degree mirrored: gespiegelt
180 degree normal: um 180° gedreht

180 degree mirrored: um 180° gedreht und gespiegelt

I3 PEPPERL+FUCHS
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5.6.5
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Menupunkt CB1 plate

@ Bxh Matrix

CE1 plate
™) 6k Matrix mimored

Abbildung 5.21 Registerkarte Decoder Menipunkt CB1 plate

Settings

Plate type Einstellung fur Lochmatrix des CB1-Codeblechs
m 6x6 Matrix: 6x6 Lochmatrix

m 6x6 Matrix mirrored: 6x6 Lochmatrix gespiegelt

Registerkarte View
Menipunkt Graphics

Graphics Show clusters

Hold clusters, if new result

Abbildung 5.22  Registerkarte View Menipunkt Graphics

Graphics
Show clusters Aktiviert die optische Markierung der gefundenen Lécher im
Bereich Result View
Hold clusters, if new Falls aktiviert, bleiben die aktuell markierten Lécher im Bereich
result Result View erhalten, wenn eine neue Aufnahme angezeigt
wird.
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Beispiel!

O

H Mit der Option Show clusters kdnnen Sie ermitteln, welche Locher im Codeblech korrekt
erkannt wurden. Anhand dieser Information kénnen Sie z. B. die Codebleche oder die
Beleuchtung justieren, bis alle L6cher korrekt erkannt werden.

el | Ee
o o

-

Totaltime: 241 ms

O

Capture time: 18 ms

I 752480 Decoding time: 221 ms
Q z00% Resu decoding 123456
W 266x 291
— | Counter Good reads: 29
I 29 Counter No reads: 56
Counter suppressed: o
# 5
Courtter weak: 5
Save
D [

P i r

[T] Hold clusters, f new resutt

Abbildung 5.23  Optische Markierung der gefundenen Lécher

57 Device data

Dieser Bereich zeigt den angeschlossenen Geratetyp, die Firmwareversion sowie die MAC-
Adresse.

Device type
o

Firmware
31.0.18127

MALC Address
D0-0D-8102-CB-75

Abbildung 5.24 Sensor Data

2019-02
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5.8 Device output

Dieser Bereich zeigt eine Ubersicht tiber die Kommunikation zwischen Vision Configurator und
OIT.

Abbildung 5.25 Device output

Im unteren Bereich befinden sich zwei Buttons.

Save output Speichert des Bereichs Sensor Output in einer Textdatei.
Delete Loéscht den Inhalt des Bereichs Sensor Output.

2019-02
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Kommunikation zum OIT-System

In den folgenden Kapiteln werden die unterschiedlichen Méglichkeiten der Kommunikation

zum OIT-System aufgezeigt. Hervorzuheben ist die Easy Mode Variante, da diese Version mit

den geringsten Vorkenntnissen auskommt.

TCP/IP-Kommunikation: Hier handelt es sich um eine ausfiihrliche Kommunikation und

Protokollierung der Kommunikation zwischen dem OIT-System und einer SPS. Einzelne
Aktionen missen separat angesto3en werden siehe Kapitel 6.1.

TCP/IP-Kommunikation mit Easy Mode: Hier handelt es sich um die einfachste
Verbindung zwischen einer SPS und dem OIT-System. Die Verbindung wird Giber einen
vereinfachten Befehlssatz realisiert .

TCP/IP-Kommunikation mit VSX-Protokoll

Zur einfachen Einbindung in eine PC-Software gibt es eine .NET 2.0 basierende
Softwareschnittstelle. Diese wird in Form von DLLs zur Verfugung gestellt und Gbernimmt die
Kommunikation zum Sensor. Binden Sie die DLLs in die Programmierumgebung ein und
fihren die beschriebenen Programmierzeilen aus.

Solution Explorer

2 |3 (7]

'—".g Soluton...

_3 Solution PRYSESensorExample’ (1 project)
B- :g,'*ﬂ PFVSXSensorExample
m- (5 Properties

o o

Add Reference. ..

----- 2] Prograrm.cs

..... A2 P

_____ 3 Pl Add Web Reference,

..... <2 P i
_____ o pl Add Moles Assembly for macorlt
----- A3 Systam

..... {3 System Data

..... A3 Sysham . xml

W TeamEx.. EE ¢

Abbildung 6.1

DLLs in Programmierumgebung einbinden

Alle Beispiele beziehen sich auf die Programmierumgebung Visual Studio 2010 und auf die
Programmiersprache C#.

I3 PEPPERL+FUCHS
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Beispiel!
Nachfolgend ein Beispielprogramm zur Einbindung und Triggerung des Sensors:
cl ass Program

{
static void Main(string[] args)

{

PF. Foundat i on. VsxFact ory. PFVsxFact or yVCCust om sensor ;
sensor = new PF. Foundati on. VsxFact ory. PFVsxFact or yVCCust on) ;
sensor. Connect ("192. 168. 2. 3", 50005);

sensor. Set Speci fi cSi ngl ePar anet er (" Comrand”, "TriggerStart",
"1

Syst em Thr eadi ng. Thr ead. Sl eep(1000) ;

sensor. Di sconnect () ;

}

Allgemein

Die Bibliothek dient zur Unterstiitzung beim Erstellen einer grafischen Bedienoberflache fir
Sensoren, welche mit dem VSX-Protokoll arbeiten. Hierzu stellt die Bibliothek eine Verbindung
mit dem Sensor her und Ubernimmt die Kommunikation entsprechend dem
Kommunikationsprotokoll. Dem Benutzer werden Funktionen zur Verfligung gestellt, mit
denen Parameter auf dem Sensor eingestellt, Parameterwerte vom Sensor abgefragt und
ganze Parameterséatze sowohl lokal als auch auf dem Sensor gespeichert und geladen werden
kénnen. Weiterhin kbnnen Sensorbilder empfangen werden.

Die Bibliothek ist in C# implementiert und bendtigt als Voraussetzung .NET 2.0 oder héher.

Stellen Sie sicher, dass sich die mitgelieferten Bibliotheken im Ausfuhrungsordner des
Projekts befinden.

Anlegen eines Objektes
Erstellen Sie ein Objekt, um auf die Funktionen der Bibliothek zugreifen zu kénnen.
PFVsxFact or yVCCust om _vsxFact ory =new PFVsxFact or yVCCust om() ;

Abfrage Parameterdaten

Empfangene Parameterdaten werden im Sensor in einer Liste gespeichert. Einzelne
Parameterdaten aus dieser Liste kbnnen mit folgender Funktion abgefragt werden:

string Get SpecificSingl eParameter(string version, string configld,
string paraneterld)

Anzeige geanderter Daten
Werden Daten vom Sensor empfangen, so wird dies durch das Event angezeigt:

event Paramet er Dat aRecei ved( Dat aModi fi er nodifier)
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Bibliothekfunktionen

bool

voi d

bool

voi d

voi d

voi d

voi d

voi d

Connect (string ip,int port)

i p: IP des angeschlossenen Sensors

por t : Port des angeschlossenen Sensors

Antwort: false falls Verbindung nicht erstellt werden konnte, ansonsten true
Offnet eine Verbindung zu einem Sensor mit gegebener IP und Port.

Di sconnect ()

Trennt die gedffnete Verbindung
Connect ed {get;}

Antwort: Gibt den Verbindungsstatus zurlck
SaveSensor Setti ngs()

Speichert den aktuellen Parametersatz im Speicher des Sensors.
Nachdem eine Bestatigung vom Sensor empfangen wurde, wird ein
SaveDat aOnSensor Recei ved Event ausgeldst.

LoadSensor Setti ngs()

Fordert vom Sensor einen mit SaveSensor Set t i ngs gespeicherten
Parametersatz an.

Nachdem der Parametersatz vom Sensor empfangen wurde, wird ein

Par anet er Dat aRecei ved Event mit Modi fi er = LOAD_Dat a ausgeldst. Die
Daten kénnen dann Uber die Methode Get Si ngl ePar anet er abgerufen werden.

Get Net wor kSet ti ngs()

Fordert vom Sensor dessen aktuelle Verbindungseinstellungen an.

Nachdem die Daten vom Sensor empfangen wurden, wird ein GetNetworkReceived
Event ausgeldst, welchem aktuelle IP Adresse, Netzwerkmaske und Gateway des
Sensors entnommen werden kénnen.

Get LogMessages(bool on)

on: Schaltet die Log Meldungen ein

of f : Schaltet die Log Meldungen aus

Legt fest, ob der Sensor Log Meldungen sendet oder nicht. Sind die Log-Meldungen
eingeschaltet, wird bei jeder vom Sensor empfangenen Log-Meldung ein

LogDat aRecei ved Event ausgel6st.

Get Al | Par anet er sFr onSensor ()

Fordert den aktuellen Parametersatz vom Sensor an. Nachdem der Parametersatz
vom Sensor empfangen wurde, wird ein Par anet er Dat aRecei ved Event mit
Modi fi er = None ausgelést. Dieses signalisiert, dass die interne Liste mit dem
Parametersatz aktualisiert wurde. AnschlieBend kénnen einzelne Parameter mit
Get Si ngl ePar anet er abgefragt werden.

publ i c bool ExistsParaneter(string configld, string paraneterld)

Dient zum Abfragen, ob ein bestimmter Parameter auf dem Sensor existiert.
conf i gl d: Configuration ID eines Parameters

par aret er | d: Parameter ID eines Parameters

Antwort: true oder false, je nachdem ob der Parameter existiert

string Get Speci ficSi ngl eParanet er (ushort version, string configld,
string paraneterld)

confi gl d: Configuration ID eines Parameters

par anet er | d: Parameter ID eines Parameters

Antwort: Den aktuellen Wert des bezeichneten Parameters

Fragt den Wert eines Parameters vom Sensor ab, version, configld, parameterld
kénnen der beigefligten Tabelle entnommen werden. Gibt den Wert des Parameters
zurtick oder einen leeren String, falls der Wert nicht abgefragt werden konnte.

voi d Set Speci fi cSi ngl ePar anet er (ushort version, string configld,
string paranmeterld, string newval ue)
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confi gl d: Configuration ID eines Parameters

par anet er | d: Parameter ID eines Parameters

newVal ue: Neuer Wert des Parameters

Setzt den Wert eines Parameters auf newValue, auch hier kénnen version, configld
und parameterld der Tabelle entnommen werden.

publ i c bool ExistsResultParaneter(ushort franeCounter, string
configld, string paraneterld)

f ranmeCount er : Nummer des zum Ergebnisparameter gehérenden Bildes
confi gl d: Configuration ID eines Parameters

par anet er | d: Parameter ID eines Parameters

Antwort: true oder false, je nachdem ob der Parameter existiert

Dient zum Abfragen, ob ein bestimmter Ergebnisparameter zu einem bestimmten
Bild existiert.

string Get Resul t Paramet er (ushort frameCounter, string configld,
string paraneterld)

conf i gl d: Configuration ID eines Parameters

par anet er | d: Parameter ID eines Parameters

Antwort: Den aktuellen Wert des bezeichneten Parameters

Gibt den Wert eines einzelnen Parameters, festgelegt durch die Configuration ID
und die Parameter ID zurlck. Der Wert wird einer internen Liste entnommen und
entspricht dem Stand, der als letztes vom Sensor empfangen wurde.

Der Empfang von Ergebnisdaten zu einem bestimmten Bild wird durch das event
Sensor Resul t Dat aRecei ved(ushort franeCounter) angezeigt.

Bi t mpap Getl mage(ushort franeCounter)

f rameCount er : Nummer eines empfangenen Bildes

Antwort: Das zur Bildnummer gehérige Bild

Gibt ein zuvor vom Sensor empfangenes Bild zurlick. Der Empfang eines Bildes mit
einer bestimmten Nummer wird durch das event | mageRecei ved(ushort
frameCounter, Bitmap i nage) angezeigt.

| Li st <El enent Resul t > Get Resul t Li st (ushort franeCount er)

f rameCount er : Nummer des zu den Grafiken gehdérenden Bildes
Antwort: Liste der Overlay Grafiken fir das bezeichnete Bild

| Li st <El ement ShapeBase> Get Shapes(ushort frameCounter)

f raneCount er : Nummer des zu den Grafiken gehérenden Bildes

Antwort: Liste der Overlay Grafiken fir das bezeichnete Bild

Gibt eine Liste von Grafiken fir ein Bildoverlay zurlick. Der Empfang von solchen
Grafiken wird durch das event ShapeDat aRecei ved(ushort

franmeCount er, List<IEl ement> shapeli st) angezeigt. Die einzelnen
Elemente der Liste sind vom Typ El ement ShapeBase.

Diese Klasse verfligt Gber folgende Attribute:

Poi nt F ShapelLocat i on: Koordinaten der linken oberen Ecke der Grafik im Bild
Col or For eCol or : Die Farbe der Grafik

string Type: Der Typ der Grafik, entweder Type="Rectangle” oder Type="Text".
Je nach Typ kann die Grafik in El enent ShapeRect angl e oder

El ement ShapeText geparst werden und verfligt dann jeweils Uber folgende
Zusatzattribute:

El enent ShapeRect angl e:

Size Size: Die GroBe der Rechteckgrafik

El enent ShapeText :

stringText: Der Text der Textgrafik

voi d Reset Sensor ()

Setzt alle Parameter des Sensors auf die werksseitige Voreinstellung zuriick.
Nachdem eine Bestatigung vom Sensor empfangen wurde, wird ein

Par anet er Dat aRecei ved Event mit Modi fi er = LOAD DEFAULT_DATA
ausgelost.

voi d SaveSettingsToFile(string fil enane)
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Speichert den aktuellen Parametersatz in die spezifizierte Datei. Vom Sensor wird
der aktuelle Parametersatz abgerufen und nach Erhalt gespeichert. Nach
erfolgreichem Speichern wird ein SaveDat aOnHdd Event ausgeldst. Tritt beim
Speichern ein Fehler auf, wird ein | nt er nal Err or Event mit Err or Type =
SAVE_FI LE_ERROR ausgeldst.

fil ename: Giltiger Pfad und Dateiname

bool SetAll Paraneters(string fil enange)

L&dt einen Parametersatz aus der angegebenen Datei und sendet die Parameter an
den Sensor. Nachdem der Empfang des Datensatzes vom Sensor quittiert wurde,
wird ein Par anet er Dat aRecei ved Event mit Modi fi er = NONE ausgelést.
Kann der Datensatz nicht ordnungsgeman geladen werden, wird ein

I nt ernal Error Eventmit Err or Type = LOAD_FI LE_ERROR ausgeldst.

fi | ename: Gultiger Pfad und Dateiname

voi d Set Net wor kSetti ngs(string-i pAddress, string networkMask, string
gat eway)

i pAddr ess: Gultige IP Adresse

net wor kMask: Gulltige Netzwerkmaske

gat eway: Gultiges Gateway

Stellt die Netzwerkparameter auf dem Sensor um. Die Verbindung zum Sensor wird
anschlieBend getrennt und ein Di sconnect Recei ved Event ausgeldst. Uber
Connect muss die Verbindung mit der neuen IP neu hergestellt werden.

voi d Sendl mage(Bit map i mage)

Sendet ein Bild an den Sensor. Diese Funktion wird nicht von allen Geratetypen
unterstitzt.
i mage: zu sendendes Bild

voi d SendVsxFile(string fil epath)

fi | epat h: Pfad und Dateiname einer gultigen VSX-Datei

Sendet den Dateiinhalt einer Datei an den Sensor. Dieser muss dem VSX-Standard
entsprechen. Kénnen die Daten nicht ordnungsgemaf geladen werden oder
entsprechen sie nicht der VSX-Syntax, wird einl nt er nal Er r or Event mit

Error Type = LOAD FI LE_ERRORausgelést.

string SensorNanme { get; }
Gibt den Namen des Sensors zurlck.
fl oat SensorVsxVersion { get; }
Gibt die auf dem Sensor installierte VSX-Version zuriick.

Bibliotheksevents
event Par anet er Dat aRecei ved( Dat aModi fi er nodifier)

Wird immer dann ausgeldst, wenn Parameterdaten vom Sensor empfangen wurden
Dies ist nach folgendem Aufruf der Fall:

LoadSensor Setti ngs-(MODI FI ER = LOAD _DATA)

Get Al | Par amet er sFr onSensor -( MODI FI ER = NONE)

Set Si ngl ePar anet er -( MODI FI ER = NONE)

Reset Sensor -( MODI FI ER = LOAD DEFAULT_DATA)

Set Al | Par amet er s-( MODI FI ER = NONE)

der Fall. Immer wenn dieses Event ausgeldst wurde, wurde die interne
Parameterliste aktualisiert und die einzelnen Parameterwerte sollten mit

Get Si ngl ePar anet er abgefragt werden.

event Sensor Resul t Dat aRecei ved(ushort franecounter)

Wird ausgeldst, wenn Ergebnisdaten vom Sensor empfangen werden. Parameter
ist eine Bildnummer um die Daten ihrem entsprechenden Bild zuordnen zu kénnen.
Die einzelnen Ergebnisdaten kénnen mit Get Resul t Par anet er abgefragt
werden.

event Singl eDat aRecei ved(string configld, string paranmeterld, string
val ue)
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Wird nach Set Si ngl ePar anet er ausgel6st, falls auf dem Sensor nur dieser eine
Wert gedndert wurde.

event Accept Recei ved()

Wird nach Set Si ngl ePar anet er ausgeldst, falls auf dem Sensor der zuvor
gesetzte Wert erfolgreich geandert wurde.

event Sensor | nformati onDat aRecei ved(string type, string version,
string macAddress)

Wird ausgeldst, wenn beliebige Daten vom Sensor empfangen werden. Ubergeben
werden Angaben zum Sensortyp, dessen Firmware Version und dessen MAC
Adresse.

event Di sconnect Recei ved(string error Message)

Wird ausgeldst, wenn die Verbindung nicht durch Di sconnect getrennt wurde.
Ubergeben wird eine Beschreibung des Grundes der verlorenen Verbindung.

event SaveDat aOnSensor Recei ved()
Wird nach erfolgreichem Aufruf von SaveSensor Set t i ngs ausgeldst.

event GCet Net wor kRecei ved(string i pAddress, string mask, string
gat eway)

Wird ausgeldst, nachdem die mit Get Net wor kSet t i ngs vom Sensor
angeforderten Daten empfangen wurden. Ubergeben werden die IP Adresse, die
Netzwerkmaske und das Gateway des Sensors.

event LogDat aRecei ved(string | ogData, LogMessageTypes | ogType)

Wird ausgeldst, wenn Logdaten vom Sensor empfangen wurden. Die Daten und der
Typ der Logdaten werden als Parameter GUbergeben.

event ShapeDat aRecei ved(ushort franmeCounter)

Wird ausgeldst, wenn Grafiken firr das Bildoverlay empfangen wurden. Die
Bildnummer gibt an, zu welchem Bild die Grafiken gehéren. Eine Liste aller Grafiken
kann dann mit der Funktion Get Shapes(ushort franmeCount er) abgerufen

werden.
Folgendes Event wird nur von Lasertriangulationssensoren unterstiitzt:
event Li neDat aRecei ved(ushort franeCounter, LineMulti |ines, ushort
st at us)

Wird ausgeldst, wenn Liniendaten vom Sensor empfangen wurden. Neben den
Liniendaten wird die Bildnummer ausgegeben, um die Daten ihrem entsprechenden
Bild zuordnen zu kénnen. AuBerdem wird ein Status ausgegeben, der die Hardware
Ein- und Ausgénge des Sensors wieder spiegelt.

event | nmageRecei ved(ushort franeCounter)

Wird ausgeldst, wenn ein Bild vom Sensor empfangen wurde. Die Bildnummer wird
als Parameter Ubergeben. Das Bild kann anschlieBend mit der Funktion
Get I mage(ushort franmeCounter) abgerufen werden.

event SaveDat aOnHddRecei ved()

Wird ausgeldst, wenn der aktuelle Parametersatz erfolgreich in eine Datei
gespeichert wurde.

event ErrorReceived(string id, string nane)

Wird ausgeldst, wenn ein Fehler in der Sensorsoftware aufgetreten ist. Die
Parameter enthalten ndhere Angaben zu diesem Fehler.

event Internal Error(ErrorTypes errorType, string errorMessage)
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Wird ausgeldst, wenn ein interner Fehler aufgetreten ist. Dies passiert in folgenden
Fallen:

Beim Aufruf von Get Si ngl ePar aneter (Error Type =
PARAMETER _NOT_FOUND) wenn der angeforderte Parameter nicht in der
internen Liste gefunden wurde

Beim Aufruf von Set Si ngl ePar anet er (Error Type =
PARAMETER NOT_FOUND) wenn der zu setzende Parameter nicht vorhanden
ist

Beim Aufruf von SaveSetti ngsToFile (Error Type =
SAVE_FI LE_ERROR) wenn die Parameterdaten nicht in einer Datei gespeichert
werden konnten

Beim Aufruf von LoadSet ti ngsFrontil e (Error Type =
LOAD_FI LE_ERROR) wenn die Parameterdatei nicht geladen werden konnte

Beim Aufruf von Set Al | Paraneters (ErrorType = LOAD _FI LE_ERROR
) wenn die Parameterdaten nicht aus der Datei geladen werden konnten oder
wenn die Datei ungultige Daten enthalt

In allen Fallen, in denen Par anet er Dat aRecei ved oder

Sensor Resul t Dat aRecei ved ausgeldst werden wirde, die empfangenen
Sensordaten jedoch fehlerhaft sind ( Er r or Type =

| NVALI D_DATA RECEI VED) .

Wenn Logdaten vom Sensor empfangen werden, diese jedoch fehlerhaft sind
(Error Type = | NVALI D_DATA_RECEI VED)

Beim Aufruf von SendVsxFil e (Error Type = LOAD FI LE ERROR) wenn
die Datei nicht geladen werden kann oder nicht der VSX-Syntax entspricht

Der Parameter er r or Message enthalt eine genauere Beschreibung des jeweiligen
Fehlers.

enumeError Types{ | NVALI D DATA RECEI VED, SAVE Fl LE ERROR,
LCAD FI LE ERROR, PARAMETER _NOT_ FOUND }

Siehe Event | nt er nal Err or.
enumbDat aMbdi fi er{ NONE, LOAD DATA, LOAD DEFAULT_ DATA }
Siehe Event Par anet er Dat aRecei ved.

enum LogMessageTypes { DEBUG, | NFO, RESULT_OK, RESULT_NOT_CK,
WARNI NG, ERROR, CRI Tl CAL, ASSERT }

Siehe Event LogDat aRecei ved.

Ergebnisparameter

Es gibt zwei Arten von Ergebnisparametern:
Ergebnisdaten (PF.Foundation.Protocol. XML.ElementResult)
Formdaten (PF.Foundation.Protocol. XML.ElementShapeBase)

Die Formdaten werden direkt in das entsprechende Bild gezeichnet. Sie bestehen aus
geometrischen Formen ( z.B. ElementShapeRectangle) oder Beschriftungen (z.B.
ElementShapeText). Sie beinhalten auBerdem Informationen beziiglich Position und Gréi3e.

Ergebnisdaten sind reine Textdaten. Sie umfassen die Reihe der Ergebnisse und
Dekodierzeit, sowie den Code Typ in jedem aktiven Fenster.
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Ergebnisdaten

Ereignis Parameter ID Wert Beschreibung
Trigger TimeTotal ms Gesamtzeit zwischen Trigger und
Ende der Dekodierung
TimeCapture ms Aufnahmezeit
TimeDecode ms Dekodierzeit
ResDecode String | Dekodierergebnis
CounterGood Anzahl erfolgreicher
Lesevorgange
CounterBad Anzahl fehlerhafter
Lesevorgange
CounterBadSuppressed Anzahl unterdriickter
Lesevorgange
CounterWeak Anzahl erfolgreicher
Lesevorgange
Tabelle 6.1 Die Ergebnisdaten werden durch das Ereignis "SensorResultDataReceived" Ubertragen.
Durch die Verfahren "GetResultList" und "GetResultParameter" erhalt man Zugriff auf die
Ergebnisdaten.
Formdaten
Ereignis Parameter ID Text Beschreibung
ElementShapeText ImageType Good | Bildtyp
Error
ErrimgListNr Nummer des fehlerhaften Bildes
ExposureTime ms Belichtungszeit des Bildes
Res Ergebnis
ImageNr Bildnummer
ElementShape none Anzahl der Rechtecke, welche die
Rectangle Position der gefundenen Lécher
anzeigt
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TCP/IP-Kommunikation mit Easy Mode
Zur Kommunikation zwischen SPS und OIT-System dient das TCP/IP-Protokoll.

Bei der Kommunikation im Easy Mode verbindet sich das Host-System Uber die Port-
Adresse: 50100 mit dem OIT System. Beim Starten der Kommunikation im Easy Mode wartet
das OIT-System zuerst auf ein Triggersignal. Es gibt zwei unterschiedliche Triggersignale:

Triggersignal von einem externen Triggersensor (positive Flanke)

oder
Triggersignal Uber das SPS-Telegramm.

Nachdem eins der beiden Triggersignale ausgeldst hat, nimmt das OIT-System ein Bild auf.
Nach erfolgreicher Aufnahme des Bildes dekodiert das OIT-System die auf dem Codetrager
gespeicherten Daten und sendet diese an die SPS. Bei nicht erfolgreicher Lesung des
Codetragers, sendet das OIT-System einen "Lesefehler" an die SPS. Danach wartet das OIT-
System wieder auf ein Triggersignal.

Daten senden

Abbildung 6.2 Flussdiagramm Easy Mode

Telegrammstruktur:

Das Datentelegramm hat eine feste Lange. Der gelesene Code auf dem Codetrager wird in
ASCII-Zeichen zur SPS gesendet. Hat der gelesene Code auf dem Codetrager weniger als 6
Zeichen wird der Code mit fihrenden Nullen aufgefillt. Z. B. Die Nummer 123 wird als 000123
gesendet.

Easy Mode Byte Format:

Die mit 4 Bytes angegeben Ausgaben sind im "Little Endian” Format gespeichert und werden
auch dementsprechend ausgegeben. Z. B.: Die Zahl 0x04030201 liegt im Speicher so ab:
0x01 0x02 0x03 0x04 und so erfolgt auch die Ausgabe iber den Easy Mode.
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Leseergebnistelegramm

Byte O Startzeichen #(23 hex)
Byte 1-4 Letzte Auswertezeit, Angabe in ms
Byte 5-8 Anzahl der Gutlesungen
Byte 9-12 Anzahl der Nichtlesungen
Byte 13-16 | Anzahl unterdrickter Doppellesungen
Der Zahler wird inkrementiert, wenn im Vision
Configurator ein Hakchen bei Suppress
duplicate reads aktiviert wird. Schickt man
per Easy Mode ein Lesekommando ab, dann
steht ein Lesecode in der Antwort, auch wenn
es eine Doppellesung ist. Diese wird auch als
unterdrickt gezahlt. Zusétzlich wird in diesem
Fall auch der Nichtlesungs-Zahler
inkrementiert und nicht der Gutlesungs-Zéhler.
Byte 17-20 | Anzahl der Lesungen im Grenzwertbereich
Byte 21-26 | Leseergebnis Ergebnis 0. NOREAD
Byte 27-30 | Status siehe Statustabelle
Byte 31 Checksumme Wert x
Byte 32 Endzeichen 1 CR (0D hex)
Byte 33 Endzeichen 2 LF (OA hex)
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Statustabelle Byte 27-30

Byte

Gruppenbeschreibung

Untergruppenbeschreibung

27 28 29 30
bin bin bin hex
Bit 0
Bit 5 Funktion konnte nicht Decoder nicht aktiv
gestartet werden oder lauft
nicht
Bit 0 OIT Warnungen Kamerabild zu hell
. (Der Codetrager konnte -
Bit 1 noch gelesen werden) Kamerabild zu dunkel
Bit 2 Zu viele Strukturen im Bild
Bit 3 Der Abstand zwischen Codetrager
und OIT-System ist zu gro3
Bit 4 Der Abstand zwischen Codetrager
und OIT-System ist zu klein
Bit5 Der Kontrast ist zu klein
Bit 6 Der Codetrager ist am Rand des
Detektionsbereiches
0x01 | OIT Status Keine Lochstrukturen gefunden
(Der Codetrager konnte -
0x02 nicht mehr gelesen éur;/;/e?lg Lochstrukturen, Erste
werden) chieire
0x03 Zu wenig Lochstrukturen, Zweite
Schleife
0x04 Keine Eckmarkierungen gefunden,
Check 1
0x05 Entschlisselung nicht méglich,
Check 1
0x06 Keine Eckmarkierungen gefunden,
Check 2
0x07 Schlechter Kontrast
0x08 Keine Eckmarkierungen gefunden,
Check 3
Ox0A Keine Eckmarkierungen gefunden,
Check 4
0x0B Entschlisselung nicht méglich,
Check 2
OxO0F Checksummenfehler
Ox2A Timeout
0x31 Schlechter Codetrager (zu viele
mdgliche Lochstrukturen)
0x32 Timeout beim Bestimmen der
Eckpunkten
0x33 Timeout beim Decodieren
0x99 Maximale Wiederholungslesung
erreicht
Doppelte Codelesung
O0x9A Verbindungsabbruch wahrend des
Messablaufes
OxFE Keine verwendbaren Daten von
der SPS
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Berechnung der Checksumme

Es werden die einzelnen Bytes des Datentelegramms (ByteO bis Byte30) mit der Funktion
XOR verrechnet. Der sich daraus ergebende Wert wird dann als Checksumme mitlbertragen.
Der Empfanger des Datentelegramms kann aus den Daten ebenfalls eine Checksumme
berechnen und diese mit der mitlbertragenen Checksumme des Senders vergleichen. Sind
die beiden Checksummen unterschiedlich, liegt ein Ubertragungsfehler vor.

Definition x = unsigned byte

X= ByteO XOR Byte1
X= X XOR Byte2
X= X XOR Byte3
X= X XOR Byte29
X= X XOR Byte30

Byte31 = Checksummenwert X

Beispiel zur Telegrammstruktur:

Antwort auf den Befehl #R<CR><LF> oder auf eine positive Flanke am Triggereingang im
Hex-Format. Hier bei erfolgreichem Lesen:

23 90 00 00 00 09 00 00 00 04 00 OO0 00 02 00 OO 00 09 00 OO 00 30 30
30 30 35 33 00 00 00 00 B3 OD OA

Startzeichen 23 (in ASCII: #)
Letzte Auswertezeit 90 00 00 00
Anzahl der Gutlesungen 09 00 00 00
Anzahl der Nichtlesungen 04 00 00 00
Anzahl unterdriickter Lesungen 02 00 00 00
Anzahl der Lesungen im Grenzwertbereich |09 00 00 00
Leseergebnis 30 30 30 30 35 33 (in ASCII: 000053)
Status 00 00 00 00
Checksumme B3

Endzeichen 1 0D (in ASCII: CR)
Endzeichen 2 0A (in ASCII: LF)

Triggertelegramm (bei Softwaretriggerung liber Port 50100)

Byte 0 Startzeichen #(23 hex)
Byte 1 Kommando: Lese Code R (52 hex)
Byte 2 Endzeichen 1 CR (0D hex)
Byte 3 Endzeichen 2 LF (OA hex)
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(o)

Storungsbeseitigung

Hinweis!

Reparieren, verandern oder manipulieren Sie nicht das Gerat.

Lassen Sie das Geréat im Fall eines Defektes immer durch Pepperl+Fuchs reparieren.

Fehlerbehebung

Fehler

Mégliche Ursache

Behebung

Kommunikation mit Vision
Configurator nicht mdglich

Die IP-Adresse ist falsch
eingestellt.

Die werksseitige
Voreinstellung fur die IP-
Adresse lautet 172.24.55.162.

Aufnahme wird in Vision
Configurator nicht angezeigt

Die Ubertragung der
Aufnahmen an Vision
Configurator ist nicht aktiviert.

Aktivieren Sie die Option
Image transfer active auf
der Registerkarte System
unter dem MenUpunkt Image.
Siehe Kapitel 5.6.1

Codebleche kénnen nicht
gelesen werden

Der Decoder ist auf das
falsche Codeblech eingestellt.

Waéhlen Sie den korrekten Typ
auf der Registerkarte
Decoder unter dem
MenuUpunkt Global. Siehe
Kapitel 5.6.4

Die Locher des Codeblechs
befinden sich auBerhalb des
Decoder-Rahmens, in dem
das OIT versucht, eine
Lochmatrix zu erkennen.

Passen Sie die Einstellungen
fir den Decoder-Rahmen auf
der Registerkarte Decoder
unter dem Mentpunkt Global
an. Siehe Kapitel 5.6.4

Die Aufnahme ist zu dunkel.

Verandern Sie die
Einstellungen fur Belichtung
und Verstarkung auf der
Registerkarte Camera unter
dem Menlipunkt Common.
Siehe Kapitel 5.6.2

Die Beleuchtungseinheit ist
auf die Lesung eines anderen
Codeblechs eingestellt.

Justieren Sie die
Beleuchtungseinheit.

Kontakt zum Service-Center aufnehmen

1. Benutzen Sie Vision Configurator, um die Aufnahme einer fehlgeschlagenen Lesung zu

speichern. Siehe Kapitel 5.4

Speichern Sie die Aufnahme einmal mit und einmal ohne die Ergebnisdaten.

2. Notieren Sie sich die Firmwareversion des OIT. Siehe Kapitel 5.7

3. Nehmen Sie Kontakt zum Service-Center auf und halten Sie die abgespeicherten
Aufnahmen sowie die Firmwareversion bereit.

Das Gerat, die Verpackung sowie eventuell enthaltene Batterien missen entsprechend den
einschlagigen Gesetzen und Vorschriften im jeweiligen Land entsorgt werden.
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